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adicional. Sin preocupaciones de no obtenerla 
en tu punto de venta habitual. Disfruta de las 
ventajas que te ofrece ser miembro del 
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Profesores 

informatizados 

N o hace inucho liempo, cuando la infor- 
matics personal era un retonoque ini- 
ciaba su vclocfcima carrera en pus del 
avarice, mudios de nosoiros tamos aquellos 
escolares faitfiicdS del comecocos, las mas- 
ons, los meleoriios o el phoenix. SdlO pensil- 
bamos en jugar y jque diTieil y abtimdo so 
hacia el cxludio! 

Ni por lo mSs rernolo SC nos hubicSC OCll- 
rrido que, eon cl liempo. Cl orricnador que 

peqiiciiOS pinitos en cstc apasionantc muiido! 
sc pudicse convertir cn un simpfittco amigo 
que no regaica inedios para ensefiaruos de una 
forma amena y divenida. 

LsiS cliiro que la iiddrmiliica y los progra- 
madores siguen ptoporcionando un insdlito 
avance deslinado a lodo lipo de nsnarios y 
aunque cl software cducalivo csti de buena 
maim, alxiru cuenla eon uu alioienle mas, es- 
tudiar con nuestro amigo ADI, la ultima crea- 
ddndeCokiel Educative. Ahora los padres lo 
lendran mils filed. 
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70 


Solucionamos tus diulas. 




COMPRO, VENDO, CAMBIO 


72 



Seccion de contacto enlre. lectures. 
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OPINION 

E n multifile! de ocasioncs se ha 
dicho que el itiundo de I ok vi- 
deojuegos estd agotado, que ya no 
hay ideas originates. Si no fuese 
por algunos lanzamientos es- 
poridlcos llenos de inleleeio y 

hacer, nos enconlrarfamos siempre 
rodeados de los mismos es- 
perpeatos con distiiuoa grdficos y 
melodlas (a veoes ni siquiera cso). 

En su mayoria, los videojuegos 
actuates son u» modeto claro del tl- 
pico juego que es entretenido y dis- 
pone dc una buena realizacirin, 
pero peca de lo que nuestra psiquis 
crftica ha decretado en deaueninar 
"el peeado original del vi- 
deojuego": LA ORIGJNAUDAD, 
una diccidn que comenzri uti- 
lizdndose eon dicha y entusiasmo, 
y que ahora sc cscucha con temory 
resignation. 

Avanzamos mamovibies hacia 
una monotonia que nos impide, a 
ios crfticus y jugadores, utilizar vo- 
cables tales como: original, ioedito, 
insolito. nuevo, uoica ... .aliora, sin 
embargo, podemos utifear las pa- 
labras imitation, piagio, emu- 
lacidn, simuiacro, parodia ... Como 
podemos observar, si Wen, per- 
demos una gran canlidad de ca- 
lificativos por un fade, results que 
por otro los ganamos. Ya se sabe 
“No hay mal que por bien no 
venga 1 ', por muy extraiio que pueda 
pareoer el aforismo. 

Pero no todo ca tan male como lo 
ponemos (exageramos un poco), 
los prugtamadorcs no son los prio- 
ri pales comiptores de la ori- 
ginalidad y de los nuevos rccursos 
e ideas; lo es el tiempo, el mercado. 
Apenas hay liempo eotre la pre- 
paration dc un videojuego y su lan- 

presas que nos siguen 
sorprendtendo por la calidad y "oii- 
gtnalidad" de que dotan a sus vi- 
deojuegos. 

De todo esto podemos sacar va- 
rias conclusiones, a cual mas en- 
gotrosa: la culpa es del tiempo, de 
los programed ores o quiza del mer- 
cado, pero... si unos pueden sacar 
productos de calidad, y ademSs ori- 
ginales; por algo seri 

Luis Jorge Garcia 



■ NOTICIAS 



SUPER KICK OFF PARA SEGA 



N o hay palabras suficientes para 
dcscriWr este maravilloso juego 
y su brillante conveisidn, por parte de 
Tierlex, a las consoles Sega Master 
System y Game Gear. Todas las po- 
siWIidades de juego que incoipora la 
vetsidn de Amiga se ban incluido. 
Puedes practicar, jugar un solo par- 
tido, una liga. camWar el nivel del 
juego, las condtciones ineteoroldgicas, 
el liempo, activar el modo de dos ju- 
gadores, etc. 

La apariencia del juego es cenital, 
como en la versidn del orenador pero 
un poco mas alargada. Dispone tam- 
bidn del mismo tipo de radar en la es- 
quina superior izquierda para saber la 
position de nuestros jugadores. Muy 
bueno. Accmsejado. 

Derek dels Puente 








Super Kick-Off. (Game Gear) 



LEMMINGS, 



DISCO DE 



DATOS 



P sygnosis esta preparando un 
disco de dalos para uno de los 
juegos mfc innovadores del presente 
afio: Lemmings. Este disco incluye 
nuevos escenariosen los que podremos 
poner a prueba nuestros rellejos e in- 
teligencia para sal var al mayor numero 
de estos desdichados bi dittos. 

En principio estara disponible para 
Amiga, PC y Atari ST. 

Derek de la Puente 



MAGIC POCKETS 



A si se Hama el dllimo juego de los 
Bitmap Brothers, esos fabulosus 
programadores que nos lo hicieron 
pasar en giande con el Xenon 2. En esta 
ticasion hemos dejado de lado las naves 
y nos desplazamos a pie, controlando a 
un simp£lico personaje que dispone de 
unos pantal ones ton bolsi)losm£gicos. 

Nueslro personaje puede nadar, bu- 
cear, desplazarse por el aire en globo 
(de chicle), saltar, sacar diversos ob- 
jetos dc sus hnlsillos, ir en bicicleta, 
etc. Un derroche de imagiraici6n y ca- 
lidad que muy pronto estara dis- 
putable en Espaiia para los or- 



denadnres PC, Amiga y Atari ST. Os 
seguircmos infonnando. 




entretenido. (Amiga) 
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OE DEATH 



W4WWSI5 

i .. 



THE MIRROR OF DEATH controlas a Lone V 
: figura en la serie de libros de rol de Joe Dev< 
que han sido otorgados muchos premi 



Armado solamente con una espada y cuatro habilidades Kai 
cuidadosamente seleccionsdas. tendras que abrjrte camlno 
entre los guardianes de la malvada torre de Kazan-gar. 
Solamente tu puedes restaurar a Kai y hacer que vuelvan los 
lias de gloria. Selecclona tus habilidades con sabiduria. ya qut 
las necesitarAs durante el transcurso del reto en esta ultima 
aventura combate. 






f THE MUSIC STUDIO 

O 

Lo que tenemos delante 
es un programa para 
componer, editar, 
orquestar, registrar y 
reproducir tnusica en un 
ordenador tipo PC. La 
diferencia con otros 
radica en que su 
potencia es espectacular 
y la facilidad de 
manejo mas que 
aceptable. 



Musica para PC 




C on el exlenso paquete dc he- 
rramicntas quo estc programs 

demos seleccionar instrumentos y las 
notas que tocaran cada uno, cambiar 
sus sonidos, liempoa, las claves... y 
tocar lo que compongamos, todo cllo 
viendo la panilura en panlalla. Si lo 

tenga MIDI registraremos lo que tu- 
quetnos cn £1, pudicndu seguir en la 
pantalla todo el proceso de creacion. 
Ahora tamos a analizar cada una de 
sus posibilidadcs. 

*lnstrumentos 

El Music Studio 3.0 nos su- 
ministra de entrada una "orquesta" 
de quince instrumentos para que se- 
lecciunemos aquellos que queramos. 
Logicamente es preferihle empezar 
con uno solo y hacemos. poco a 
poco, con el funcionamiento y las 
nomias generales. En pantalla ve- 
remos las notas de cada instrumento 
en diterenle color o distinlo luno de 
gris, de manera que en cada me- 
mento sabemos cual suena y no nos 



pcrdcmos cn cl "tulli” de la melodia 
para identificarlos. 

* Editor 

AquC es dondc r calmcntc sc aprecia cl 
csfucrzo dc los programadores para 
crear un producto competitivo y que 
pueda sertratadocomo una henamienta 
prufesional. Selralade uncompletfsimo 
editor de ondas. Elio signified que. con 
un poco de trabajo, podemos editar los 

grama y clear ottos nttevos. .Sola memo 

ginacidn, de fomta que nuestras com- 
posiciones pueden estar escritas (e in- 
terprcladas) para contraguilarTa y 
cuarteto de saxopianos o percusidn de 
flautas acom panadas de orquesta de 
trompoviolines y tcclabombo. Si que- 

del programa, cambiareinos afi- 
naciones o buscaremos nuevos sonidos 
denlro de la gama cl asica. 

Ningun problems, puesto que se 



tandar de claves, sostenidos, 
moles... Los profesionales y 



apreciaran que en el proceso de cre- 



Este es otro de los puntos fuertes 
del programa. Es posible, con gran 
economfa en los procesos, mover 
notas o Ihtgmenlus, repetirlos y co- 
pi arlos. Precisamente hay una option 
para manlener cargadus y aclivos dos 
lemas diterentes en memoria, ha- 
ciendo posible la transferencia de par- 
tes de uno a olru. 

*Tocar 



hora de acometer la empress de la 
composicidn. Sin embargo es posible 

tick, aunque results un poco mSs 
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*0pini6n 




l.a etttdtfn ex muy simple, xe puede con- 
Irolor facilmenle con el ratlin. (PC VGA) 



* MIDI 

Aquf es donde se pueden obtener re- 
sultados fnmcainente imnejorables. El 
programa esta preparado para grabar 
en tiempc real la mflsica procederte de 
un mslmmenlo compatible MIDI Lo 
tocado sale en panlallaen forma de par- 
lilura. El Music Studio 3.0 es CM 
(Compatible MIDI), lo cual pemiile el 
proceso contrario, reprodncir las com- 
posiciones creadas con el Music Studio 
3.0 en instrumentos compatibles MIDI. 

*PanUtUa 

Es clara e Lituitiva. con todo a la 



vista y dc facil acceso incluso dcsde el 
primer contaclo. Un sislema de mends 
tipo persiana permite el rapido acceso 
a la opcidn deseada. 

* Equipo imprescirutibte 

patibles que ticncn un minimo de 
640 K de RAM y un "beeper" o al- 
tavoz. Se rocomienda raton y joys- 
tick, aunque se puede (rabajar con te- 
clado. 

*£n plan lujoso 

Para sacar todo el provecho hay 
que instalar una placa de interface 
MIDI como la Roland DMPU-401 n 
olia compatible y as> reprodncir las 
cumposiciones con bucna calidad. 

Epson o HP LaserJet, para imprimir 
las partituras, y un disco duro para 
acelerar la carga y descarga de fi- 

*De superlujo 

Uno o varies instrumentos MIDI para 
registrar sonidos, melodies, etcetera. 



Es nn programa muy bueno en con- 
cepeion y desanollo, que cubre un 
hueco que desde hace anew debfa de 
eslar tapado en el mundo de lo$ PC 
compatibles. Evidentemente no es el 
sueiio hecho realidad de todos los mu- 
sicos, pero se acerca baslanle. 

Manuel Balleslero Sanlaolalla 
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DISCOS VIRGENES 
ALTA CAPACIDAD 1’4 Mb 

10 Unidades 3.500 Ptas. 

50 Unidades . . . 14.400 Ptas. 
100 Unidades . . 25.600 Ptas. 





VIDIGRAB - ROMBO 




ANUNCIARSE EN 
MEGAOCIO ES 
IMPORTANTE PARA SU 
NEG0CI0 
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ACTUALIDADl 




Aprender jugando 




E l rostro de ADI se ha obtenido 
delar facetas y formas. Estc 

csiS calculado por el ordenador en 
tiempo real. Sc obticnen asf cx- 
presiones y malices multiples. ADI 
pucde cstar triste, normal, sonriente o 
de muy buen humor. Tambien puede 
cambiar de actitud como consecuencia 
del infonne del irabajo del alumno: se 
pone nervioso, aculiseja, se burla, se 
enlada... su estado de humor se refleja 
en el gcslo de su roslro y en sus re- 
(lexiones. 

Toda esta serie de detalles que ofre- 
ce ADI es lo que le califica como la 
heiramienta ideal para el aprendizaje 

su companero y a la vez conscjero, lo 
que le motivari enormememe en sus 
horas de estudio. 

ADI es sobre todo un programs de 

al alumno a aprender, le mofiva y 
memoriza iodo su Irabajo. ADI guar- 
da en su memuria el Irabajo del 
alumno a lo largo de todo el aho. Rs- 
tablece una media mensual y co- 
menla sus resultados y su m&odo de 
trahajo en el conjunto de las ma- 

E1 programs esta prepar ado para tra- 
bajar eon echo iconos siluados en la 
parte inferior de la pantalla de trabajo, 

nipulacidn del programa. Estos iconos 



Coktel Educative, uno de los grupos pioneros en la 
informdtica educativa espanola, ha lanzado un 
interesante programa de ensehanza asistida por 
ordenador. El programa, llamado ADI (Asistente 
Diddctico Inteligente), supondrd, con toda 
seguridad, una atractiva herramienta de 
aprendizaje para los mas pequenos, 
introduciendolos de forma sencilla y divertida en el 
mundo de las Matematicas, el Ingles o la 
Literatura, entre otras materias. 




ADI nos tmimara cmndo hagamos bitn Si no eonoees atgunos de los daws Isle le 



aportan, entre otras posibilidades, el 
acceso a utiles y herramiemas como 
una calculation, bloc de notas, diario 
t'ntimo o carta electronics. Ademas cs 
posible acceder a juegus de creacion, 
reflexion, atlas geogr&ticos, refranes 
ilusirados y ayudas especlticas para 

Todo esto desde su correpondiente 

tructurado el software, que se divide 
en dos: el encorno y la aplicacidn. 
Cada entomo es\S preparado para unas 

cual, no podetnos utilizar el entomo 
de 1 de EGB con las aplicacioites de 2 
deEOB. 

Los diferentes programas de apren- 
dizaje, asi como sus entomos, eslarfn 
disponible en los ordenadores de 16 
bit: Atari ST, Amiga y PC Com- 



patibles. disponiendo de distintos ni- 
veles, desde 1 de E.G.B. hasta 2 de 
B.U.P. 
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Colocate en el puesto del piloto 
de este helicoptero Bunship 
multifuncidn, equipado 
con lo ultimo en tecnologia 
V armament o 

Experimenta el sistema de i 

graficos tridimensionales 
mas rapido del mercado. ^ 

Desde la impresionante 
introduction animada hasta ■ ^ 
el final dt tu primera mision, 
THUNDERHAWK IE GARANTIZA 
UN 100% DE ADCION BAJO 
TU CONTROL. , 






E l pohre BIG CHIPO esld siendo 
vapulcado do lo Undo por los 
I avcntureros avidos dc saber. 
Sus circuilos echan humo y algunos 
de sus chips estan sobrecalentados. 
Pero las pregunlas siguen llegando a 

Por cso hemos dccidido ayvdarle 
rfedicando un niimcro a aqucllas aven- 

las pregunlas y donde mas com- 
pile aciones hay. 

Roganios que nos perdonen aque- 
llos que inquieren sobrc lemas poco 

alcndcrttn cn breve, pern hny ban de 
supeditarsc al bicn comiin. 

COZUMEL 

Avcntureros vaiados: David Ribera 
Sim6, dc Valencia; Francisco Javier 
Julid Olivares, dc Jumilla, Murcia; 
Jose Manuel Moreno Ramos, dc Se- 
villa; Jesus Lbpez Lucas, dc San Sc- 
bastidn, Xavier Gaya Casahon, dc 
LLclda; Gregorio Jimenez Valverde, 
de Viladccans, Barcelona; Pablo Josd 
Galan Albald. dc Alcorcdn. Madrid y 
Juan Manuel Zarco Munoz, dc Cas- 
lelldn. 



PARTE 1 

hi. N AUER AGO 

Eres doc Monro, gran aventurcro y 
aiqildologo y empiezas Ja aventura 

Lo pritnero que debes haccr cs in- 
ternal alcanzar la isla. Pcro especifica 
hacia donde quieres nadar o sentiras el 
placer dc los dientes del liburon que 
por all! ccrca nada. 

Cuando llcgas a la playa te das 
cucnta dc que has perdido lodo lo 
que Devabas, hasta los pantaloncs, 

algo que ponerte entre las canoas. 
Porquc los del pncblo son inuy pu- 




SAK MARCOS: I A TABERNA 

Bn San Marcos, debes primero en- 
contiar dincro, csld cn un barril que 
Ucga con la marca a una dc las playas. 
Para podcr abriilo debes ir a buscai 
una barra cn la cscucla. 

bema. All! hay tres perconajes muy 
importances. Pucdcs beber, invitar a la 
gente, pero cuidado con cl tabcmcro 
y tambien con el dincro. Los prccios y 
las bebidas que se sirven estan cn el 

El borracho debe darle las Haves de 
su casa, trdtalo bicn, dale dc beber y 
algun dinerito. Si lo empujas o le 
pegas, no ohtendras nada. Encima, 
como eslos personajes lienen me- 
moria, tc serd incluso rods dilfcil cn- 
tahlar convcrsacion con el. (Ilaz rani 




porlantc, debes lograr que se vaya 
contigo, para cllo saludala, pregunta 

decir lo que harms si te quieres ligar a 

vitara a salir a la playa con clla. 

All/ pucdcs comprar sus cncanlos, 
mala cosa: a) porquc ya no tc quedard 
dincro para acabar el juego. b) el cura, 
su hermano, no te hace caso y c) la 
chica no te acompaharS. 

Si te comports s como un caballcro 
y 1c dices que no le pagas para man- 
tencr a su chulo (el taberncro). cn- 

saqoes de alii. Si le dices que le siga. 
te dud que con esa ropa no sale. O sea 
que Licncs que comprarle un vestido. 

Dile que te espere o sc volvcra, abu- 
mda, al bar y lendias que empezar 
lodo cl rollo dc nuevo. 

SAN MARCOS: El. MERCADO 

mcrcadi). Ya que eslas alii debes com- 
prar tarnbien la botclla. cl quinqud, la 
caja dc ccrillas cn 16 bits (o d cltis- 



quero cn 8 bits), y cl petroleo. El ven- 
derlor te pide un contenedor para po- 
nerte cl petrdlco, dale la botclla, por- 
quc ticnc mds capacidad que cl 
quinqud. Tambidn tc aviso que cl 
aguacatc y el zapotc setdn ncccsarios 
para podcr terminar el juego. Todns 
los demds objetos estSn para vacilar a 

ravillosa gufa. 

Cuando vuelvas con cl vestido a 
donde la chica y sc lo des, dile que tc 
siga, pero no al bar. Si quieres ver un 
buen Tollon haz Rttm Save y enlra con 
ella al bar. Al taberncro no le gustard 
nada que le hayas robatlo su chica. 

SAN MARCOS: EL CURA 

En la iglesia esld cl cura, si lias en- 
conlrado un bastdn cn las playas, da- 

gredient™ uTyallebes "tevarlo, ddsdo 
y rccogc cl sobrc y ffjatc a quicn tc 
dice que se lo lleves. Tambien puedes 
internal robar pasta (Ram Save). 

Ese sobre debe llegar a su des- 
tinatario sin haber si do Icldo, si lo 
abres (Ram Save antes) vetds como no 
hay forma dc aneglarlo. 

El cura sc comporta diferente si lle- 
vas o no a Zyanya, lo mismo el rnaes- 



SAN MARCOS: UN TOCO DE 
EVUCACION 

Vele a la escuela, examine la puer- 
la. haz lo que te dice el letrero y enlra, 
el maestro, si le pidcs ayuda tc soltara 
un rollo sobre las liutas y t'rutos, si 
has examinado, tanto el zapote como 
el aguacale. sabrds cual darle. Con eso 
obtendrds las botas, sin la cual no se- 
en so tcmplo, apdntatclo. 
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Si llevas a la chica contigo. s6lo cn 

un objelo a clla. To no puedes ave- 
riguar que cs, pcro es fundamental 
para la scgunda parte. Prcguntalc a la 
cliica que lleva y veris. 

SAN MARCOS: SALIVA 

To falta ir a la casa del bonacho y 
cncontrar un objcto de la tnmilia, para 
dar a su hermano (otro borracho) cn la 
segunda parte. 

Tcndrfs ahora, si todo lo has hecho 
bicn, SO puntos, o sea que puedcs 
pasar a la scgunda parte con garanlias 
dc exito. Llevaras: quinqud, botclla 
con pctrdleo, caja de ccnllas, barra de 
hierro. Y puesto: el anillo, las hulas y 
loss pantaloncs. Y sabras: que dccir 
para entrar al lemplo. Y adenitis. 
Zyanya ira cunligo. 



PARTE II 

EN EL C AMINO: EL KOIiO 

Hay desde el comienzo on problctna 
(pcro solo en 16 bits), y cs que cn la 
prdxima localidad tc van a asallar, 
pocdcs vcrlo sin hacer Ram Save, por- 
que cn csta parte se hace un Ram Save 

Tambidn, ya mas adelante, cuando 
mucras, siempre puedes volver al Ul- 
timo Ram Save que hayas hccho. 

Para potter pasar, lendrds que guar- 
dar denim dc ia caja dc cerillas, el ani- 
llo. En los R bits, no hay esc problema 
porque se quito la caja de cerillas y sc 
pnso un chisquem para ahorrarse 
toda la memoria utilizada cn las ru- 
linas para cuando cl jugador intenta 
quemar vatias cosas del juego. 

EL TEMPLO Y LA DIOS A 

Al llegar a la bifurcaci6n dirigete al 
SE hasta llegar al claro frentc al Lem- 
plo, examina todo y trala de decir lo 



de “sdsamo" para entrar. VerSs quo 

notnbre dc la diosa. Por cicrlo, si re- 
plies cl nnmbre, el campo de fiicrza se 



accioncs 



1- Deheras abrir cl quinque. 

2- Abrir la botclla y cogcrcl lapon. 

3- Llcnar cl quinque con pelmleo, 

4- Tapar la botella de tiuevo. 

5- Cerrar el quinqud. 

y sacar la ccrilla de la caja. 

7- Enccnder ccrilla. 

8- Enccnder quinque. 

K- Apagar cerilla. 

Si cxplosionas. cs porque has dc- 
jado d quinque abierto o becho cual- 
quicr otra tonterla por el estilo. 

Vctc al ala Este y con la barra dire 

pasa es que debes ir a mover cl mc- 
canismo cn cl ala Oeste, cso Ic lo in- 
dica si lees las inscripcioncs. 

Pcro el altar esla cubicrto con un 
musgo. Hay que quemarlo, pcro no 
prendc si no le cchas un poco dc pc- 
Irdlco. Ojo, no le quedes sin pctrdleo, 
debes, o bieu rociar musgo cor pe- 
troled, <> vaciar un poco dc petrdleo en 
el musgo. 

Tambidn aprcciaras que hay unos 

scrpicnlc antes de que ella se cncargue 
de tf. En cl altar bay una piedru que 
pone en accidn todo cl mccanismo dc 
apertura dc la habitation de la diosa 
cn cl Ala Estc. 

Vuelve al portico y llcna dc nuevo 
tu quinque con petrdleo. Si cstalla es 
porque no has esperado que se apaguc 
para abriito. Asi que asegurale antes. 

a Zyanya para que bajc contigo, pi- 



dcsclo varias vcccs, cs muy im- 
portanle. Cuando bajes te enenentras 
con la sorpresa dc que la losa sc cicnu 
de nuevo y los ojos dc la diosa se 

haccrtc una idea dc como sc abre. 

Peru cuando la diosa te enfoca con 
su miiada no puedes hacer nada, solo 
tu chica te salvard, cogc lo que te dd y 
hebetelo. Por cierto, antes dc salii rc- 
coge la picza clave para poder vender 
en el Ccdral. Cicrra los ojos a la 
momia, para que la loseta se abra. 

COLLARES PAHA l/N 

ENAMOHAOO 

Vuclta a la senda, pero esta vcz en 
dirccddn contraria. Veras que aunque 
crcfas habcrla olvidado por completo. 
cada vez la recuerdas mas, hasta que 
ya no puedes pasar hacia el Ccdral 

Y cs que hay que cncontrar el co- 
llar que te libere del todo del amor de 
la diosa. Hay 5 collares, debes po- 
nertelos para saber su verdadcro nom- 
bre, si no los calientas, sc enfrian y cn- 
durccen y le ahorcan. Si te pones dos 
juntos, enlran cn rcaccidn y te ahogan. 

Hay que cncontrar los collares y 
caleniarlos dos veces hasta verci ctec- 
lo (antes Ram Save). Cuando por tin 
acttic cl que es, veris como la pobre 
Zyanya recibc dc llcno la venganza dc 



EL CEORAL.KUIU. Y WS 
M ATONES DE BIO TURK 
Ahora al Cedral, haztc con el loro 
Kuill cambiSndolo por el anillo y vctc 
a vender la tigurilla a la casa del enn- 
trabandista. 

Para poder entrar licnes que con- 
testarlc al maloti sus preguntas dc 
como enlrasle al lemplo y el sc ird pi- 
lando a buscar mas lesoros. Ratso. el 
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guardaspaldas, es mucho mas pe- 
ligtoso. si tc pilla cn cl salon ui la li- 
gurilla, tc Is quita. Hay que melerla 
deniro del cajon y ccrrarlo, luego 
cuando 61 sc vaya, sacarla y pasar a 
ver a Dig Turk. 

El prccio dc la barca es rie 2.10 
pesos asf que no debes ccdcr ante sus 

sanguero (personajc a quicn veremos 
cn Los Templos sagrados), no tc dc- 
jara haccr nada si no has Ilevado cl 
cascabel para cnlrctcncrlo. Y Turk 

proharas si intentas matarlo. 

Por cierlo, cualquier cosa quo Ic 
dejes cn la casa, le la robaran. aun- 
que la dejes deniro del cajon. Ha?, un 
Ram save y mira lo qne sucede si in- 
Icntas conseguir una suma mayor. Es 
deeir, si con Linuas diciendo a Turk 

Pern Ratso y sus amigos te estihi es- 
perandn a la salida del camino de la 

Kuill, dnica manera tie sacar cl dinero. 
Dfflc a Kuill el dinero. y vueivc al 
patio dc la casa donde lo comprastc, 
allflorecupcraras. 

LA BARCA YVCATANA 

Sdlo tc queda enmprar el bunco al 
dueiio, tc dari un papel que dice que 
eres el nuevo propielario, y ves al 
muelle a cspcrarlo. 

Aleatoriamcnte llcgan barcos al 
mucllc, espera que llegue La Yucatana 

Aqui tormina tu aventura y quedaras 
en position exacla para comenzar los 
Templos Sagrados. 

WS TEMPLOS SAGRADOS 

Aveniureros con problcmas: Ma- 
nuel Escaleia Chaves, de Madrid 
(Quien envia niimero dc Lcldfono y 
sugicrc ese metodo para intcrcambio 
de infonnacidn: 91-4473064. aunque 
os advieno que sale un contestador 
automation); Eduardo Jesus Roldan 
Martinez, tie Clranada; Carlos Ro- 
driguez Quesada, ilc Tenerife; Er- 
nesto Perez Agcda, de Barcelona; 
Eduardo Gonzalez Maiolo, de Ma- 
drid; Jose Manuel Moreno Ramos, 
dc Sevilla (quien ataca con dos mi- 
sivas); Jordi Burgos Marco, dc An- 
dorra; Vicente Julia Vives, dc Va- 
lencia y Mercedes Gil Andreu, dc 
Alicante. 



PRIMERA PARTE 

ENEL MAR 

Empicza la avcnlura cuando. ha- 
biendo salido dc Cozumel, le en- 

separa del Yucatan, concrelamente 
del tcmplo dc Tulum. Vas en la barca 
y cl Cozumclano (Cipaclli), esta rc- 



Si EXAMINA BARCA, \ 



dcra bajo la cual hay un cajoncito den- 
iro del cual hay una cucrda. El fondo 
de la barca esta encharcado dc agua 
sucia. EXAMINA 



SIJEI.O O FONDO O CIIARCO: 
Hay, entre algtinas algas podridas. una 
una papaya. 

Lo utneo que puedes haccr son 
monologos con el Cozumclano. jo- 
robar a Kuill o, si le sienles muy, 
pero que muy hambrienlo. comerte 
la papaya o d gusano. Por cieito, a 
Kuill no puedes cogcrto ni matarlo. 
Si inlcnlas tirarle al agua, el indio te 



LA TORMENT A 

Pronto, hagas lo que hagas, el 
ciclo sc va cargando, ruge cl mar, se 
cncrcspa y agiganla y Indo hace pre- 
sumir que bay una enorme lormenta 
que se acerca. En cfccio, ya la tie- 
nes encima, grandes olas golpean ni 
frdgil navio y pronto un golpc de 



En la confusi6n ic das cueiua de que 
el cozumclano estd ilotando ccrca de 
la barca y de que hay un tibnitin que 
lo acedia. Para salvarlo ticnes que ac- 
inar rapido. Ticnes las siguientes op- 

1- Tiras la cucrda. No Ucga. 

2- Si liras el remo solo, lo picrdcs. 

3- La cuenla lienes que amanarla al 

4- Tirar el remo amarrado a la cuer- 
da y In vSs rccupcrando lentamenle 



5- Si liras el remo atado a la cuerda, 
peno no lienes la cuerda cogida. pier- 
des ambos. 

6- Uemar hacia Cozumelano o Ci- 
pactli. Con la fuerte lormcnla no hay 
forma dc dirigir la barca. En estc caso 
la barca sc aleja del naufrago. 

Si salvas a Cipaclli, promo amaina 
la tormenta y ambos conlinuais la pe- 
ligrosa travesfa hasta llegar a la playa. 

Por cicrlo, Cipaclli tiene una ma- 
chete que (c scria muy util si te lo 
dicra. pero sc niega a scparaise de el. 
Si intentas quitSisclo, tc saca de la 
barca a machelazos. Si AGARRAR 
MACHETE, no telo da. 

Si lo alacas, atente a las con- 

Si tu comes los gusanos o la podrida 
papaya, ademas de la diarrca in- 
conliolada, le pondrfis enfermo. Mo- 
memo que aprovechurd Cipactli para 
quitartc cl conirato, tirarte al agua y 
huir con la barca. Ni Kuill ni cl Co- 
zumelano se comen la papaya. Son 



DESEMBARCO 

Te encuentras con que Cipaclli le 



impide a punla de machete que 
abandancs la embarcacidn. La unica 

cuerda. Si le prcgunlas que quiere, le 

Al bajar, Kuill emprerele cl vuclo, 
lo que cxplicara la Loma de algunas 
de las localidadcs que veremos mis 
add ante, donde SC COtllempla una 
vista a6rea. No te cmpcncs en dc- 
Icncrlo. 

LA PLAYA 

Estis cn una pcquctla playita frente 

pequefio templete Maya (si, ya cm- 
pezamos). Puedes ir al sur que es una 
zona dc playa solilaria donde hay una 
red medio rota que cn R bits sirve 
para coger la cucnta flolantc, pero no 
en 1 6 bitar. 

Hacia un lade hay una ahiupta 
senda que sube penosamentc. 

SUBIR: Regards a la loc. dc Frente 
al Templo y te vcndrdn toda clasc de 
recuerdos de tu pasada aventura (Co- 

Dc momenlo 0rC s6]o ENTRAR y 
Oeste que es lo mismo. 

EL TEMPI/) 

Este templo solo Tiene dos ha- 
bilaciones, la primera, de tccho alto, 
esta baslanlc derruida y la luz entra 
ampliaincntc; sdlo licne una puerla a 

ligua (o conmigua). Puedes ver d tl- 
pico (dolo, las parades de piedras 
abandonadas y semicubierlas tie ma- 
drcsclvas cn flor. 

Destaca una gran losa o ldpida en 
la cual se ve una espiral cnadrada. Es 

ruta a seguir cs hacia el laberintn (P.s- 
tacias Intcrconcxas). En el cenlro 
debc verse an circulito que seria el 
denote. 

tarcctc dc mams, sobre *el cual, mis- 
teriosamentc flora cn cl airc una es- 
pecie dc csfcra de jade (cs una dc las 
cuentas clave del collar, peto cso 
mas adelanle), para cogcrla hay que 

entre los cscombtos cncontratis una 
gulai y muy dura. Nos servirS para 

LA SELVA 

Si desde la loc. Frente al Tcmplo te 

ceptn Ocstc o Enlrar, o BAJAR, en 
cuyo caso vas hacia la playa, pasaiis a 

Aclarar que, tal como es en ic- 
alidad. estc tipo dc vegelacirin nn es 
selva-selva, sino que pasa de un lipo a 
otiti muy tipidamente, a vccc-i al 
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subir una colina, etc, cl panorama 
eambia por complete. 

Hay una region pantanosa, cspcsa 
vcgctacidn baja por torios lados, con 
las tipicas caiias de bambti y otro ar- 
holillo que dd un frulo semejanle a 
ccrczas, cs un Cui-arum Botulinum sin 
scmilla, muy vcncnoso. Si ex suclo. 
cncontraras uno dc sus peligrosos fiu- 

Pasas a una region mSs dcsertica, 
cun dunas, grandcs cactus y al fondo 
la espesa selva. En cl suelo hay un 
palo. Tambidn hay que coger una es- 
pina del cactus. 

La siguicntc (ocalidad es de hos- 
que muy alto, con grandes dibolcs 

calidad no puedcs pasar, si lo in- 
Lenlas cor res cl peligro dc morir dcs- 
calabrado. 

Todo se debe a que hay un grupo 
de monos enloquecidos, dirigidos 
por uno totalmeme alucinado. Si lo 
Examinas. veras que llcva un cas- 
cabcl al cuelte y sc parece mucho al 
Macacus Cognazus que era cl fa- 
vorite de Big Turk en la anterior 
avenlura. 

En una hilaiantc y disparalada cs- 
cena. los monos, dirigidos por Cog- 
nazus (quo sc ha escapado de la ha- 
cienda dc Big Turk con 
aspiracioncs de dirigir su propia 
buuda delincucntc). te bloquean y 
pouen en peligro tu integridad a 
base dc cocotazos lanzados con gran 
precision y punleria desde sus altos 
drholcs. 

la unica mancra de venccrlos cs ha- 
certe una ccibatana. Coil la hachuela 
corlas las cafias dc bambd. airancas 
una espina de los cactus y la ensarlas 
cn los frulos con dos efectos: 1 ) que se 
impregne la espina del jugo venenoso, 
2) que a! soplar sirva dc tapdn para cl 



Con ella debca dispararle a Cog- 
nazus. Cuando matadolo hayas, el tio 
cae pesadamente al suelo y reina la 
paz. Lo puedcs despellcjar en 16 bit. 
Adcmas, en esa Localidad, debes cot- 
tar una liana para urilizaria conio cucr- 
da. 

La siguiente localidad cs un ainplio 
claro cat la selva, rodeado como siem- 
pre, dc toda clase dc vegetacidn, entre 
la que deslaca un arhol de madcra de 
balsa. Por cierte, en el suclo, contrario 
a lo que suele ocurrir cn dstas selvas, 
no hay casi vegetacidn. (sospechoso 
i. no?) 

Si continuas al Noroeslc cacras en 
una Lrampa para jaguarcs, tlpico foso 
estacado cn el cual tu lo quedaras. 

Si EX. SIJELO: parece algo ar- 
tificial y si EXCAVAK: descuhres el 
foso estacado. Si inlenlas bajar con 
cualquicr objeto en las mantis, lam- 
bien estacado tc hallards. 

Si dejas todo y BAJAR pasas a 
"dentro del foso": ves la pared y 
varias cstacas muy afiladas. Si in- 

minas. ves que hay una que csla un 
poco suella, por supueslo la licnes 
que coger y ten liras una maravillosa 

Pcro recuerda que si intentas subir 
con ella, muerto crcs, debes tirarla o 
lanzarla Dicta primero y luego subir 
tu. Y... iSi no saco la cstaca? Pos que 
apaicce cl maligno jaguar, te alaca y 
tccome. 

Fate jaguar aparece en la pmxima 
localidad que es una dc selva espesa, 
justo antes dc llegar a la plazo!ela.'Es 
deeir, que hay que pasar por la selva 
para ir del temple a la plazolcta. Aqui 
te ataca cl jaguar y has dc matarlo con 
la cstaca del foso. Si intentas matarlo, 
con la hachuela, hacha o cerbatana, te 
merienda. 

Si llevas la hachuela o cl hacha po- 



drds conseguir la picl del jaguar ne- 
cesaria para podcr coger la cuenla del 
tcmplo. La dd mono tambidn sirve. 
(Recordar que cn Spectrum y Ams- 
trad, par razones dc memoria, la 
cuenla se coge con la red y las pieles 
no aparecen). 

Ahora debes dedicarte a hacer un 
hacha con d palo. la hachuela y una 
liana Con haccr hacha o lahricar, ten- 
drils. una nidimentaria hacha con la 
que tendras la suficicme palanca o vai- 
ven para podcr cortar cualru troncos 
de madcra dc balsa. 

Tainbidn debes cortar varias lianas 
(puedcs hacerlo con Ja hachuela sola). 
Si todo haces Men, tendras una sdlida 
balsa de tres troncos para escapar por 
el ccnotc. 

ajintentar huir cn un solo tronco: sc 
vollea y 1C aJiogas. 

b)balsa de dos troncos, bastante in- 
establc, se bunde y tc tihogas. 

NOT A 1: Debes cortar un cuaiio 
tronco para podcr bajar al cenrrte, 
donde no hay salienle para amarrar 
nada y entonces debes utilizarlo para 
poncrlo atravesado en el agujero que 
comunica la del cenole con la lo- 
calidad anterior. De alii amarraras las 
lianas para bajar a la balsa y para 
podcr bajar tu. Pcro debes dejar cl 
tronco atravesado en la localidad an- 

NOTA 2: Si manias tu armalostc 
antes de la localidad del cenotc. NO 
CABE FOR LOS HLECQS. Siilo 
cabe un tronco cada vcz. si lo llevas 
cogido. 

Nola 3: Puedcs usar la liana para 
llcvar cualquicr objeto arraslrado, 
pcro si cs un tronco o la balsa, se que- 
dard ala sc ado cn los agujeros. Eso lo 
probe yo mismo en la zona >■ cfcc- 
livamente, sc me quedahan alascados. 
Pern la vida cs as!. 

En icoria hay que haccr varios via- 
jcs. Pcro nos estamos adelantando y 
hay una manera de acoitar la re- 
pcticidn y haccrlo todo dc una sola 
jomada. 

MAGICAS ESTANCIAS 
INTEKCONEXAS (ver el mapila) 
Es una zona de docc localidadcs. 
einpezando cn la Plazolcta y tcr- 
minando en el ccnotc. Estiin in- 
tccomunicadas porunos tuneles u agu- 
jeros y es un lugar encantado, donde 
no Ic puedcs fiaT mucho de los sen- 

Los agujeros alios que lerminan cn 
uno bajo, cs deeir, los que tc sirven 
como to bog an para relroccder hacia 
una localidad inferior, (mas alcjada 
del Cenote), siempre estardn abierlos 
pcro son inalcanzables por su parte 
alta, solo te puedes meter por la baja. 
Al principio esto parece inutil, y lo es. 
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pero cuando ya ticncs el labcrinto 
pidatnenbT <le ail! a recoger mas 

Los bajos-bajos pucdcn cstar to- 
rnados o abieitos, sc controlan con los 
bloqucs que sobresalen de las pore ties. 

L3 y L7, solo lienen dos parcdcs y cn 
ellas grupos do dos o ires bloqucs me- 
tres parades, sdloticncn controlcs para 
ccrrar los agujcros, sicndo cl tcrccr 
control cl quc abre al agujcto dc re- 
troccso. para dcjai una xuta dc escape. 

Bloques moviblcs, en que paredes 
estdn y que controlan: (ver mapa). 

Plazolcta: Pared Norte. Bloquc dc la 
izquierda: Abre cl A. Bloquc dc la dc- 
rccha: Abre cl B. Pared Oeste. Bloquc 
dc la izquierda: Ciena el B. Bluque de 
la derecha: Ciena el A. 

LI: Bloque de Pared Norte: Abre A. 
Bloquc dc Pared Este: Ciena A Blo- 
quc dc Pared Oeste: Ciena B. 

1.2: Pared Norte: Bloquc dc la iz- 
quierda: Abre el G. Bluque Medio: 
Ciena C. Bloque de la derecha: Abre 
el D. 

Pared Fate: Bloquc de la izquierda: 
Ciena cl F.. Bloque Medio: Ciena D. 
Bloque de la derecha: Abre el C. 

L3: Bloque dc Pared Norte: Ciena 
C. Bloquc dc Pared Estc: Abre C. Blo- 
quc dc Pared Sur: Cicrra D. 

I A: Bloque de Pared Norte: Cierra 
F.. Bloque de Pared Este: Abre D. Blo- 
que de Pared Sun Ciena D. 

L5: Pared Estc: Bloquc dc la iz- 
quierda: Abre cl C. Bloquc dc la dc- 
rccha: Cierra F. 

Pared Sur: Bloquc de la izquierda: 
Cierra el G. Bloquc dc la dcrccha: 
Abre cl F. 

L6: Bloquc dc Pared Norte: Abre cl 
F. Bloque dc Pared Estc: Ciena G. 
Bloquc de Pared Oeste: Ciena K 

L7: Pared Oeste: Bloque de la iz- 
quierda: Abre el I. Bloque de la de- 
recha: Abre cl H. 

Pared Sur: Bloquc de la izquierda: 
C'iena el H. Bloque de la derecha: 
Ciena ell. 

L8: Bloquc dc Pared Norlc: Cierra 
I. Bloquc dc Pared Sur: Abre H. Blo- 
quc de Pared Oeste: Cierra H. 

L9: Bloque de Pared Norte: Ciena 
I. Bloque de Pared Sur: Abre 1. Blo- 
quc de Pared Oeste: Abre I. 

1.1(1: FI bloque suclro del suclo es 
para poner el collar del cual ha- 
blaremos, si el peso es adecuado, se 
ahrira el agujcto Norte y podrds pasar 
al Ccnotc. Si no lo cs, o intentas apre- 
tarlo cotno codes los demits, se dc- 
riumba cl tingladillo. Tambien, si has 
puesto d collar sobre la losa, se abre 
un nuevo paso formado por cscaloncs 
dc bloqucs quc tc permiten subir 




LAS TAMJSTAS MAGICAS 
En algunas habitacioncs sc en- 
cucntian anas tablctas quc, si las exa- 
minas, ves quc ticncn un sfmbolo y si 
las dejas cn cl suclo, les cncra una cs- 
pccie dc baile dc Sambito. que es un 
aviso dc que al dcjarlas algo puedc su- 
ceder. En effetto, si las dejas en el 
lugar adecuado, sufren una re- 
cstrucniracibn molecular y sc con- 
vierten d las cucntas de un collar. En 
el mapa que veras donde las en- 
cuentras y donde las dejas. 



TABLETALUCAUD. 
1/CHJCCHAN 
2,'CJMI 
3/MAN1K 
Al IK 
5/AKBAL 
6/ KAN 
7/ LAM AT 
8/ MULUC SELVA 



TR.WS.CUE.MA 
LI L3 
L3 L6 



L5L9 

L6L2 



L9L1 

1.8 



DEL MAGNETO-CVt-NTO- 
COLLAS bri | d| 

cnlrada, la dc la pared None dc L10, 
has dc poner cn cl hloque del suclo un 

cuentas son noimales. Cuando las en- 
cucntias no pucdcs unirlas unas con 
otras a menus quc tengas una mag- 

Las otras 2. las magneticas y quc 

piedades especiales de aglutinacidn, 
llotaddn adrea y dcsplazamicnto a su 
sltio dc origen si las sucltas. Es deeir, 
si ticncs una y la sucltas antes dc ha- 

leilias otras cuentas linidas a ella, pier- 
den su podcr dc aglutinacidn y cacn al 

La de Oc no puerles cogerla hasla 
que tengas loda la rislra complela. lo 

Las dos cucntas cspccialcs cstan flo- 

coge con la picl y la dc Lit) quc, si ya 
las ticncs todas, al cogcrla sc unc. 

Cuando tengas una dc las es- 
se pegan. Esto dura hasla quc o bicn 
hayas hccho un collar o, hayas soltado 
la especial, cn cuyo caso sc irS dis- 
parada hacia "su" localidad, dejando a 
las otras sin podcr de cohesion y es- 




tiras la balsa sin amnrrar, contemplas 
con iltisibn como se la llcva la co- 
rriente. Dada la profundidad de un cc- 
notc, si no bajas por la liana, cs deeir. 



munica Lit) con el Cenotc, pero del 
lado dc L10. Bajas la cmbarcacidn. 
Bajas por la liana (ojo, debes llc- 



Posas a la s eganda pane, 

SEGUNDA PARTE 

£W LA BALSA 

Si pasas sin clave dcscmbocas cn la 
laguncta dc Macanxoc, pero sin cni- 
barcacidn, que cs necesaria, como 
luego veras, para podcr pasar las are- 
nas movedizas que rodean la laguna. 
Y aunque nadcs hacia la orilla, pronto 
tc hundirds cn las arenas movedizas. 

Si introduces la clave: dcscmbocas 
en la laguncta dc Macanxoc y, aunque 
cslas agoudo, tienes tu balsa. Pero 
pronto la embarcadon empieza a des- 
baratarsc. "Saltar" o "nadar" te deja 
linos movimientos para teclcar ”aga- 




balsa agarrada, pucdcs "nadar hacia la 

^"lO ^ba.sa-- o "empujar 

un momcnlo cn quc la balsa cncalla cn 
la orilla y no sc puede mover mds. 
Hay que subirse de nuevo a la balsa y 
con Oeste. o saltar a orilla o ries- 



P A NT A NO 

Tc hayas cn la zona pantanosa quc 
rodca la laguna de Macanxoc. Lodo 
por doquicr. escasa vcgetacior baja dc 
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carias o juncns. Pcro a pesai de la hu- 
medad del terreno que puilrc sus ra- 

Ios trSgilcs vSstagns de cana quc lo- 
gran crguirsc son pronto dcsecados 
por el inclcmentc sol, qucdando rc- 
sccos y qucbradizos. F.sto es tnuy im- 
portant. 

Podemos ir al Estc, volviendo a la 
cualquier otra direction seguircmos cn 
mucho, acabarcmos hudidndnnos cn cl 

"'jtilKAS. 

Todo esla muy abandonado y dcs- 
truido, cnormes bloques de piedia se- 
mienterrados inarcan lo que anlaiio 
fuemn paiedcs de orgullosos edi- 
fidos. Desde aquf podemos dirigimos 
con Node o Entrar a la casa dc cx- 
cavacioncs, o con Sur a urn lncalidad 



ELMONTICliLO 

Lomita evidentemente hecha por los 
pnmilivos habitants por ilo sabemOS 

getacion baja cubre sus fiances. Aqui 
sufres el terrible ataque dc las abejas. 
No tardaran mucho cn olavarte sus 

corativas manchas brolan cn tu as- 



Si permaneces mas tiempo, cada 
vez mas Abejas Mayas se linen al ata- 
quc. Al final los aquijonazos suman 
miles. Empic/as a sentir un dulcc cn- 
Uimecimicnto. etc... y tc mucrcs dc in- 

No hay forma de espantarlas ex- 
ccpto reuniendo las rcsccas caftas quc 
hay por cl pantano y prcndidndolcs 
fuego con lo quc encontrarSs cn la 



Todo csld abandonado, solo hay una 
vieja y pesada mesa dc irabajo ado- 
sada a la pared. Ticnc un cajon dcnt.ro 

la examinas verSs quo sc trala de una 
resistente cucrda con un peso dc 

Puedes subirte a la mesa y ex cl 
lecho y venis que hay un agujero que 
te permile continuar subiendo. Arriba 
del tccho hay una botclla vacia. Si 

dando solo el vidrio del fondo. <Que 



la lcnte que ncccsitas para pren- 




LA tl&TELA 

Sc encuentra cn otra scccidn dc rui- 

tcla cs mcdianic una esealera que en- 
contranSs cn la piscina del palacio. La 
pista dc quc ticncs quc subir tc la dara 
si has cstado encima del tumulo o cn- 
cima de la ptramide, lugaics desde 
donde ves brillar algo encima de la es- 
tela. (A menos que ya lo hayas co- 
gido). Encima dc la Estcla cstarS una 
bclla imagen dc oro del Dios Itzam 
NS. 
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PLA7.A CENTRAL ESTtS 

Es una localidad dc Paso. I lay un 
trozo de soga en cl suclo. Dcsde aqui 
sc va, con N o cncrar. al pulatele dc- 
rruido, con S hacia las Ruinas, con 
Esle das con la pared lateral de la 
rasa de los excavadorcs y con O. vas a 
Plaza Oeste. 

FRICNTE A LA PIRAMIDE 

Hay una salida al SO quc te per- 
mitc bordcar la pirSmidc y llegar a 

Norte, vas al palacctc. Tambidn puc- 
des subir, pcro cso In vcrcmos 
Inego. 

EL PAI .ACETIC 

Consul tie cuatro estancias: 



1-Vna Sola Central cubuata. 




cada ladn. Por supucsto, no hay nada 
que hacer si no ticncs cl ohjeUi quc lo 




pasa pronto. 



3-! jet Estancias. 

Qucdan al Oesle, t 





. Si examines los 
egros cscorpiones 
lc> bay un mango 



4- La piscina. 

Foe antafio una zona de reerco dc 
los bahitantes del palacele, pcro hoy 
rii'a solo hay una piscina llcna dc 
agua sucia, verdosa y pastosa. Estds 
parade cl borde de clla, pern no puc- 
dcs pasar al otro lado. Cualqnicr in- 

en el agua donde le espera Quctz- 
palin. cl caiman sagiado maya que 
habita cn esle templo. Saltar o nadar, 
pasa lo mismo. 

Del olio lado hay una cscalcra in- 
clinada en la pared. La dnica forma 
de cogeiia es con la plomada, hay que 
hacerla girar y entonccs enlazar la es- 
calera (tras ires intentos) y luego 
arrastrarla o Lirar dc clla, caerd cn la 
piscina y quedara atravesada, mo- 
mento cn que debes pasar al otro lado 
y solo entonces dccubriras una ca- 
racola que hay cn cl suclo al olio lado 
dc la piscina. Dcspucs de cogcr la ca- 
racola, pasa la cscalcra de noevo y c6- 
gela para Ucvarla contigo (la cscalera). 

LA PIRAMIDE 

Henios dicho quc desde la plaza 
Oeste sc v6 la piramide, solo puedcs 
subir a clla. Consisle cn tres lo- 
calidadcs: 

J-DescansiUo 

Esti subiendo a mitad dc camino. 
En la pared dcstacan grabados de ob- 
jetos marinos. Si tillt soplas en la ca- 
racola. la pared parcce derretirse, 
como si de un espejismo sc liatase, y 
ves un profundo abismo. Es como si 
csluvieras al lado de un prccipicio. 

Si dices "Sal la", tu valor ha sido re- 
compcnsado y tc cncucutras denlro dc 
la tumba. As! cian dc chulos cstos 
Mayas. 

2-Tumha Violatla 

Dches llevai las canas encendidas 
para podcr ver dentro. La tumba ha 
sido saqueada y violada llcmpo ha. 
Solo qneda un nicho abicilo en cl 
ccntro de la estanda donde te puc- 

paldas, depende de como tc hayas 
mclido. 

Si llcvas la anlorcha de caiias cn- 
ccndida, y estds dentro del nicho, tc 
asfixias. Si no, veras que hay una ren- 
dija por la quc emra In/, cs uua salida 
quc debes empujar y aparcccras en la 
Explanada de los Sacrifidos. La se- 

Nola: Si ya has entrado una vex y 
conoccs el lugar. pucdcs acelerar y, 
sin canas y a oscuras, melerle en cl 
nicho. Tarnbidn fund on a. 

tin cl nicho hay un peqncno (dolo 
Maya, cs Chac Mool, una cstatuilla dc 
basalto. La cabeza cs redonda y lienc 
como un pequeno gorro que sobresale 



a ambos lados. Es cl que cncaja con d 
agujero quc babfa en la losa del Salon 
Cubieno. 

3-A rriba piramide. 

Sena otra vista panoramica, pero 
sin ver la pMmidc, daiu. El mismo 
brillo sobre la cstda (siempre que no 
hayas cogido ya esc tesoro). Por cier- 

si quieres saltar dc piramide, piles 
hajas al dcscansillo. 

MAS RUIN AS 

Son una localidad dc paso, al sur dc 
la cual queda la laguna de Sacakal, al 
Oeste la espesa selva, al Norlc la in- 
acccsiblc pared de la pirfmidc y al 
Estc la explanada de los Sacrifidos. 

EXPLANADA DE LOS 
SACRIEICIOS 

Es un recinto cereado por N, S y E 
por altas parades de grandcs bloques 
dc piedra. El suelo cs dc roca pura y 
con manclioncs dc sangre por todas 
partes. En el ccntro hay un cfrculo, si 
lo examinas ticne mucha sangre scca. 
Es el dc la panlalla dc presentation. 

Bueno el case cs quc alH debes 
dejar tu ovejila y sacrificarla con cl 
cuchillo adccuado. He de decir para 
todos aqndlos que encuentren esta ac- 
dun algo fueite, quc la oveja solo esta 
aparentemente viva, y ademas es solo 
un simbolo, como veremos mSs adc- 
lanle. De todos modes, si el jugador 

guidccicnto poco a poco liasta morir y 
haccrsc polvo de siglos. 

F.n cualquicra de los casus, justo 
de spuds dc morir, sea sacriilcada o no, 
se convicric cn polvo de siglos. Esc 
polvo cs caplado por on reniolino dc 

una hella. pero malvada, mujer quc 
cxistid hace demos de ailos y a quien 
un saccrdote tuvo que ejeentar para li- 

IAGUNF.TA DE SACAKAL 

Es igual quc la de Macanxoc, solo 
que no hay arenas movedizas. Allf hay 
una barca sin reinos. Si quieres nadar 
cn clla, pos vale, corre el riesgo. El 
asunlo es quc ticncs quc botai la barca 
y luego subirte en clla, entonces la co- 

canalcs, y enoe las descripciones dc 

tu lado, veras cnganchada una hoja 
paia la pala. 

Si la cogcs ya tienes la hoja para 
hacer la pala. Si no lo haces rapido, 
queda at ids y la oportunidad hal'd pa- 
sado. Porquc resulUi que dcsctnbocas 
otra vcz cn la lagunela dc Macanxoc y 
con el mismo rollo dc nadar em- 
pujando tu embareacidn para salir dc 
allL 

O sea quc para coger la palay podcr 
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cavar hay que meierse en la bares y 
dejarse llcvar hasia Macanxoc. 

LA OVFJA 

Cuando hayas sacrificado a la 
ovcja-tfa, las (tubes se amontonan 
sobre Cobal y una poderosa fuerva 
liacc que la selva al Ocstc dc las Rui- 
nas desapaiczca. corao derrilidndose 
para dai paso a que surja cn todo su 
explendor el Sabke Real (caminns tf- 
picos Mayas) que (e llevard a Chichen 
Itza. 

Cuando cncuemras a la oveja maya 
dunnida, si la sacas sin despertarla, 



cl sacriticio. Con una dulcc, pero 
hipndtica voz, tc pide para dejarte 
pasar, cl objeto rods prccioso que 
poseas. 

Cualquier cosa que le des, que no 
sea algnno de los idolos, es rechazado 
con desprccio. Si le das el dc oro, que 
Lu suponcs que cs el tn.ls valioso, pero 
que no liene ningun podcr y solo el 
valor del vil metal lie que csta hccho, 
la ninfa. sc cabrea por lu sacrilegio y 



Si le das 



Results q 



el de Chac (basalt©), sc 

geyselarga. 

ac csic fdnlo es el que 




vierie en polvo. Lo mismo pasa si la 

la pocidn), y la dejas, se va a donde 
csta la cstcla dc las ruinas. 

Si la matas despierta. polvo. Si la 
nialas cn el circulo, pasa todo lo del 
sacrilicio. 



SABKE I 

Como los tfpicos caminos Mayas, 
de un metro de alio, piedras a los 
lailos como sosten y piedra con tierra 
en el ceniro como calzada. 

nuevo. A los lados la espesa ve- 
getacidn selvdlica. 



dcstaca una Cciba, drbol sagrado 
maya, hajo cuya sombra sc cn- 
cuentra la ninfa Xtabai. como siem- 
pre muy provocaliva clla. Xtabai te 
sonrie si 1c dices hola. La rcconnces 
como la misma bella, pero malvada 
mujer qoc sc aparecid cuando hicistc 



Sabke, y si te encucmras sin cl, sc cic- 
rra la selva sobre li. En resumed, te 
mueres. Porcso la ninfa huyd. 

Si le das cl de barro, que cs en re- 
alidad el mas poderoso. Xtabai lo 
coge con gran respeto y se aparta del 
camino desaparecicndo en la oscura 
selva, para dejarte el paso libre. 

SABKE 3. Faniullu final. 

El camino contimia cnlre dos co- 
linas, al fondo se ve un valle en el 
que dcstaca la mftica ciudad dc Chi- 
chen ItzS donde tcndrdn lugar tus 
aventuras. cn busca dc la lumba del 
Dios Kukulkan, en la tcrccra parlc de 

JABATO 

Avemureros en apuros: Mercedes 
Garcia Lucero, de Soto del Real, 
Madrid; Xavier Gaya Gascon, dc 
lJeida, Francisco Javier Julia Oli- 
vares, de Jumilla, Murcia; Emesto 
Alpucntc Riera, de Rilhao y David 



Aleman Garsaball, de Kub(, Bar- 
celona. 

ROMA: LA CARCEL 

Inicias lu actuacirin encerrado en 
una sucia cclda romana y con un car- 
celcro palizas quo tc vigila de cerca. A 
tu lado tienes un oloroso fiambre del 
coal debes cogcr cl cintumn. F.stc ob- 
jeto ticnc dos usos, uno para podcr 
sacar un adoquih que cstS medio des- 
prendido de la pared (cxamfnala) y 
otro para poder alcanzar cosas que 
estan luera de la habilacidn. mis aM 

Para salir debes csconder el ado- 
quut, porque el carcclcro cs un tfo 
lislo y si le ve cun el ptedro en la 
inano, llama a los guardias y es cl 
fin. Lo mejor cs ocultarlo Irds lu es- 

Pa |? d . ' te "I 

cclcro fingidndolc enfermo, o Ita- 
marlo. o haccr un montdn de ruidn, 
o lanzando fuera cl prccioso w- 
lismdn, (que dc momentn no ticnc 
niguna utilidad), cl caso es que el 
tfo sc sitdc a tiro dc adoquih. Cuan- 
do te lo hayas cargado, usa cl cin- 
lurfin para cogcr el llaveio y podcr 
salir al Veslibulo. 

F.1 miicrlo visle, como es Idgico, 
ropas de romano. Tu no, asf que has 
de vestirlas n le reconoccrSn como un 

Hay por la zona dos celdas mas, 
una con otro fiambre y otra vuda; a 
ellas debes entrar para conseguir dos 
objetos muy utiles. Pasaras entonces 
a la sala dc guardias. Los Lfos se lo 
cstdn pasando pipa cmborrachindosc. 
Pon fin a la juerga con unos polvos 
adormecedores que llcvaras en tu uti- 
lfsima petaca, sitio donde puedes 
meter y sacar tus cscasas per- 

Cuando esten dormidos pcxlras 
pasar. Lno de ellos liene un anillo, 
apropiatclo. Como toda cared que se 
precie, no cs facil salir, hay una red 
de pasillos que le cofunden. Ne- 

quero) y lucgo haccr un buen mapa 



ROMA: LAS VESTALES 

Ya cn cl exterior pucdcs ir a la casa 
de las vcstalcs. Una dc las chicas no te 
deja ra pasar si ro le das la rosa que 

En d patio de las vestales en- 
contrarSs a tu amigo Fidco (no sa- 
bemos cn que sordido oficio and aba), 
pero debes rescataTlo y decide que Le 
siga, pucs le serf necesario en el resfo 
del juego. 

ROMA: EL COUSV.O 

Cualquier iiucnto dc cscapur via Via 
Apia cs bloqueado por d cnormc gla- 
diador Espartus, quicn sc 1c carga. En 
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i cl aldiibon, sc abri- 



realidad lo quc necesiias es Lener con- 
ligo a alguien mucho Bids fuerle y en- 
irenadtt en las lidcs dc la lucha para 
quc vcnza al coloso. Y... ^Dondc 
mcjor quc cn cl Culiseo, lemplo dc las 
artes raarcialcs por anlonumasia? 

En la arena sc enfrcnlan dos gla- 
diadorcs, esta es una dc las lo- 
calidadcs donde debes espcrar varias 

cion. Tras drdua lucha uno de ellos, 
por cierto muy parvcido a In andgo 

vcrsario, por lo cual es castigado a scr 
vcndido como enclave. 

Dcbcs ir a la sala de ventas y 
comprarlo, pcro para cllo neccsitas 

chinos a Fideo o le decimns algo rc- 
lacionado con el dinero, te con- 
testant quc ricnc un amigo que vive 
cerca del Panceon. 

ROMA: EL PANTEON 

Vamonos al Pantedn, dentro hay un 

nnsnrrus, sc lc puedc sacar una pelas. 
Let que pasa es quc cs otto Gricgo 
amigo dc Fideo, su nombre cs Cualcs 
dc Milcto, (por aquello de Talcs, agu- 
dos quc somos). Es olra de las zonas 
donde dehes espcrar y dcj'.ir que ellos 
sc apafien. Veras como lo convence 
Fideo. 

ROMA: I.A FUG A 

Ya complete cl trio, deberuos huir 
dc Roma por la Apia. Ordcncmos a 
Taurus quc luche contra el gladiador 
Espartus. quc cstd al lado de la tumba 
de Celicia Mctclla. Dard buena cuenla 
de el. Continucmos por la via Apia 
liasla llegar a donde cstdn las ca- 
ravanas, el conductor tc pedira dinern 

Fideo tambicn lo conocc, hasta que 
vaya contigo para quc lo rcconozca 
como su amigo y os deje subir a 
todos. 

ENTRE LOS GALOS 

Viene enionces el viajc hasta llegar 
a un pueblo Galo, hay que bajar de la 
caravana a un paisaje buedlieo donde 
encuentras al Dniida Eslerofonix 
quicn te hare tres preguntas. 

Por si no das con las obvias rcs- 
pucstas, son: 1) Te. 2) San Pio y 3) 
Loro. Si no acicrtas. Taurus querlara 
en una posicibn muy ddbil y pronto 
perecera todo grupo. Si acicrtas, el 
Dniida te dd una magica potion, quc 
ha de beber Taurus. 

Al lado queda un hello santuario 
Megalitico, donde todo cl grupo es 
apresado y llcvado prisioncro a un po- 
blado Galo. Alii estaia el fortachbn 
Oburrix quien pronto se trabard en 
fiero combatc contra Taurus. Si estc 
ha hebido la pocidn, lo vcnccrd. 

Esto, claro, siempre quc tc hayas 



UISPANIA 

Sorprcndido Adit:, jefe dc los gains, 
por tu agudeza. tc llcva a un lugar del 
Levantc Hispano, cerca dc la ciudad 
de Sagunlo quc esta siendo sitiada 
por los cartagineses al mando de Ani- 
bal. 

Dstas cn la tabema del Hostal 
Monte Picayum, donde hay un queso 
que le serviria para atrapar al mttin cn 
cl sdlano. Pero te falta donde guar- 
dado. Todo dslo lo sabids si pides 

rededores encontraras al cjercito si- 

drcnios rcsuclto cl probletna del ratdn. 
Mete el queso dentro de la jaula y de- 
jala ahierta en alguna pantalla por la 
quc pasen ratnnes. (por los sotanos dc 
la posada). No le Divides de cerrarla o 
cl ratol/n sc cscapa. 

Y... ipard quc queremos cl roedor? 
Si recucrdas la ayuda, los defames 
les temen. Soltandolos en medio del 
podcroso cjdrcito cartagines, los haras 
huir cn dcsbandada dejando Castellan 

Sube a la ibrtalcza dc Sagunto y 
recibe tu premio del mismo Es- 
cipion. Vete al puerto y rc cn- 
frentards con un piquctc de ma- 
nifestantes dcscontcntos dc los Aldus 
Fomius (I’ecotdcmos quc cstc juego 
fue escrito en la epoca dc las hucl- 




lurus que "abra la puerta, o 
i luche", ante su herciilea 
is huiran 'acojongoj ados’, 
j, entra al puerto 



donde tc espera un barco. 

El capi lc pide pelas para el viaje. 
Si Escipidn ha sido generoso, em- 
barcaras y estaras jpor fin! librc dd 
yugo opresor del Imperio y Fideo 
cantard la clave para la segunda 
parte. 



MAURITANIA 

Empicza la action en Cesarea, pero 
cada personaje cstd por su lado y 
dcbcs rcunirlos. Si andas un poco por 
la bulliciosa ciudad. pronto cn- 
conlraras a tus otros dos amigos. 

cl montbn dc gente hay varios quc pre- 
sen tan extranas marcas cn cl cudlo. 

Si quieres tener luz, has dc compiar 
(con pasta que liene Fideo) un chis- 
quero. Aquf hay dos perxonajes a los 
quc debes pedir ayuda: el mercadcr y 



ENTRE LOS VAMPIROS DE 
MORONA 

Reunido cl grupo, einprendemos 
viaje a Morona, donde mclicndo el 



ligrosisimas y solo puede enliar una 
persona cada vcz. Si entra Fideo o 
Taurus, muertos son, debes dc decides 
quc te esperen liiera. 

presas, incluso un rccordalorio de un 
personaje dc la Original. Allf dcbcs 

quc tc ofrccen, como el de la lio- 
rrososa vieja quc tc dd un taz6n de es- 
pesa y humcantc sangre (;,Odz guzds- 
ta cld gradziozo modzo como haflan 
dlos vampidzos?), coger la terrible 
erta de vampiio (debes llevarla den- 
tro dc la pctaca, si no lo pagards cam) 
y cnfrcntarte con cl tcmibic Marttus, 
quien tc propondra un accrtijo para su 
pntpia alabanza. te ofreccra otro rc- 
cipienle de coagulada y medio po- 
drida sangie (jque mama!) y, si le si- 
gues la conicnte, al final te morderd 
cn la yugular para quc puedas sonar 
tu rata por el desierto y con los pe- 
ligros en que se haya tu amada Oau- 

DESIERTO 

Cl sueiio cs indispesablc apuntarlo 
para poder consultado en el la- 
berinto desdrtioo. Vuelta a donde es- 
taba cl anciano y E para cruzar el 
desierto. Pero pidclc a Fideo quc sc 
quede y ya volveras a por el cuando 
lo hayas m ape a do. Alrora usa las 
imdgcncs del suefio para poder en- 
coutrar tu camino. 

EGIPTO: ALEXANDRIA 

De ayuda te sirve hablar con el 
traficantc, <9 tc llcvard a las pi- 
ramides, y lc iniormard quc una 
bclla extranjera sc haya prisioncra dc 
los Kepher. sects maldita donde las 

EGIPTO: TUAREGS , 

PIRAMIDES V ESFINGES 

Para poder emrar en las piramidcs 
debes antes visitor los Tuaregs, 
donde bay quc espcrar que Fideo se 
una a la fiesta cn un desafinado 
canto que, para asoinbro dc todos. 
gusta a los semisonlos Tuares, para 
rccibir una bolcllita y mensajes de 
ayuda. 

Dentro de la pirdinidc dc Kcops, 

la mala hay una pala. Para cogerla 
Taurus debe Icvantar la losa, Jabato la 
momia y Fideo cogcr la pala. 

Vuelta a la localidad dc la esfinge y 
haciendo lo que tc han dicho los Tua- 
regs, encont ids el Ank. Entra de nuevo 
a la piramidc y data vcz. a la tutnba 
buena donde con cl mismo pro- 
cedimiento, encontraras el Escarabajo. 
Cuando se escape, ttrale el agua de la 
botclla pant que se petrifique y po- 
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JUEGOS ■ 



THE BLUES 
BROTHERS 




Erase ana vez an conjunto musical, para mas senas Uamado “The Blues 
Brothers", que tenta previsto ofrecer una buena noche, una vez mas, 
todo utt increible espectdculo de tuz y sonido para sus ittcondtcionales 
(que eran muchos, muchtsimos...) 



R esullo que en visperas del ma- 
croconcierto, lodos sus insmi- 
mentos habi'an sido robados, 
con lo cual, la desesperaciun de Ins 
Blues Brothers sc hi so rods que cvi- 

tcnida cuando rccibieron una llaniada 
telefonica del sheriff de la ciudad, cn 
la que “invitaba" al grupo a desapare- 

actuacidn anterior en el rnismo conda- 
do, los fans habian arrasado la ciudad. 



Los trabajos de limpicza y dcscscom- 

Claro cstd, esa “invitacidn” resulta- 
ba algo fuizada, ya que, segun reco- 
noci<5 cl mismo, cl sheriff “tom<5 pres- 

los repanid entre los pobrctoncs del 
barrio (Que si', que hasta en los inun- 
dillos de los j uegos exislen los im- 
puestns agobiantes...) 

Hn un arrebalo de amor propio, fu- 
iia y, ;,por qud no?, algo de chuleria, 
los hermanns Jake y Elwood sc pro- 



concieno se celebrarijju y ademas, se- 
ns algo realmente grandioso...De dsta 
sc acordarfa cl pobre sheriff... Asf 
pucs, los hermauos sc pusicron cn 
marcha para intentar rccupcrar su ma- 
terial. 



mos con un juego atipico de platafor- 
mas. Digo a I i pi Co porque tiene de lodo 
un poco, si bien el hilo conductor de 



cion multinivcl dc plalafomias. 



I 
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Jake y Elwocd tienen quc buscar 
cinco ohjclos distribuidos en oiros 
Uintos niveles dc juego: una guuaira, 
un niicrdfono, un amplification un 

cion para celchiar el mismo. Gso'st. 
para cambiarde nivel, es impiescindi- 
blc recoger su objeto correspond! enlc. 

bin principio. podemos escoger en- 
tre Jake y Elvvcod para iniciar la irc- 
pidainc aventura, pero lanibien pode- 
mos jugar con los dos a la vcz. 

En este ultimo modo de dos juga- 
dorcs, puede ocunir quc uno de ellos 
se saiga de la pantalla acliva, cn euyo 
caso, sc puede ceder cl control a uno 
de los personajes, y el desplazauuento 
dc palilalias seguira unicamcnlc las 
cvolucioncs de eslc Ultimo. No obs- 
tante, el personajc que no cstii cn pan- 
talla sigue sienrlo afcctado por los 
cnemigos. 

Mas dc uno puede preguntarsc: 
iencmigos? /,qu6 cnemigos? £no que- 
damos cn quc cste es un juego dc pla- 
tafonmas?, por lo quc paso a aclarar la 
cuestion: cn un juego dc platatormas, 
la diticultad radica en superar todos 
los impedimentos y trampas distrihui- 
das cn un csccnario para Ucgar a con- 
seguir algo. Pucs bicn, todo esto existc 
en cstc juego, pero es quc adeinas, 
como quien no quicrc la cosa, tendre- 
mos que rfmoslas con innumcrablcs 
pcrsonajillos cuya agiadablc mision 
no es mds quc la dc hacemos iinposi- 
blc la vida mienlms deambutamos por 
aquellos parajes. 



Como los programadores del juego 
sintiemn algo dc l&stitnaporel sutrido 
jugador, se dijeron: vamos a ayudarle 
un poco y ofieccrle algun medio para 
acabar con esas molcstias con patas 
(cnemigos) quc pululan por el juego. 
iQue huenos son, no creeis? Es que 

Kn fin, quc a lo largo y ancho del 

tadn de sofisticadlsmas armas, cso si, 
con un aspecto algo vulgar: cajas de 
madcra. (.Que como sc utiiizan7 Muy 
simple: sc lcvantan. hacemos puntcria 
y las lanzamos procurando estampar- 
las en la hermosa cam del cncmigo. 

El problcma radica cn que srilo hay 
un ndmero limitado de cajas. con lo 
cual, habra momenios cn los quc ten- 



gamtis quc ictroceder y buscar una pi 
Los objetus 

Para acabar con exito nucstra in 
si6n, inicialmentc disponemos de trt 
vidas. Adonis. a lo largo y ancho di 
icdcoios recoger discos. Por ci 



Como complemenio a los tipicos 
asc ensures y e scale ras. podremos dis- 
poner cn ocasiones dc dos clcmenlos 
sdicionales para desplazamos edmo- 
damente por cl csccnario: 

- globes, que nos asciendcn a plan- 
tas superiorcs, siempre cuando los sol- 
temos antes de que dstos alcancen cl 

- paraguas, quc nos pennilen lan- 
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Nucstros pcrsonajes 









de apropiada para cada mvel de juego y 
js: cl coloddo dc algunas dc las csccnas 

pucden andai. saltar, agacharsc. rcptar del vidcojucgo son para qucdaisc con 
y nadar (Sf, nadar tambidn, /no a vise la hoca ahiena. 
antes de que estc era on juego un tanto En fin. The Bines Brothers rcsulta 

atipico?) un juego muy entretenido y aconseja- 

El movimiento de las personajes es- blc para todo aqudl que descc toner un 
ta francamcntc bien conscguido. No juego que proporcionc bastantes horas 



•7 V "?C : ! 




: W 

■ hr- nl. 



U n buen truco para cstc entretenido vidcojucgo de Titus es, seleccio- 
nar la modalidad de dos jugadores y avanmrcun FJwood. el gordito. 
Al otro de memento lo podemos dejar atras, no le pasarS nada dc nada. 
Coil Elwood podetnos limpiar todo el laberinlo de enemigos y dejar los 
objetos valiosos para pasar a recogcrlos luego con Jake. De esla forma 
siempre dispondretnos dc m£s vidas, ya que Jake no tendra que enfren- 
tarsc a los enemigos y podrf recoger lodes los ohjeins. 



roblctrm de to » 
:i anatizarnos tax < 
ticas de Blues fir 



FHOt'IN S.A. 

(Irdjkos y souido 
la modalidad de dos jugadores 



Ik 



Sonido: 9 

Craficos: 9 
Adicciun: 9 



4 
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ENVIOS A TODA ESPANA. PEDIDOS POR TELEFONO (91) 319 80 37 



SUMAN. REST 



IDE ALES PARA REGALO 
RELLENE HOY MIS MO SU 
CUPON DE PEDIDO 




PREVIEW LOS SIMPSONS 



De la pantalla al monitor 



Sin duda alguna Bart Simpson es tin personaje al 
que no le hace falta para nada una presentation, en 
efecto, el protagonista de esa serie de dibujos 
animados que ha impresionado a todos por sus 
dibujos tan particulates y por lo poco habitual del 
argumento se ha convertido en una autentica 
estrella. 
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HERO QUEST 



El mal nunca triunfard 



Los aficionados a los juegos de rol estdn de 
enhorabuena con esta nueva creacion de Gremlin 
que promete ser uno de los programas que mas 
exito alcancen estas navidades. 







(Amiga) 



w* lodavfa lo que es un jucgo de 
A. rol, nunbicn llama*) RPG, dirt 
que sc tralu del lipico jucgo de Dra- 

crificado la accidn por la eslralegia, 
cosa que no le dcsmcrccc nada pues 
ima vcz que el jugador se ha in- 
troducido en CMC tipo de juegos se 
queda sumamente enganchado, de tal 
fonna que acabar una de eslas aven- 
turas suponc casi un rero personal. 

iQvi es un RPG? 

Un RPG es una aventura am- 
hientada en los libros de Tolkien, cu la 
que se maneja un aventurero que licnc 
que luchar contra el rey del inipeiio 
del inal, generalmcnte un mago muy 
podcroso, airavesando infinidad de pa- 
rajes y laberintos y en el que hay una 



gran multltud de monslruos, duendes. 
eltos y demis criaturas. Pudicndo re- 
coger por el cainino annas. pdcimas, 
alimentos, etc. Siendo cl objetivo del 

poder, lo que sc consigue cliniinando 
a los cncmigos o completando alguna 
mi si on cspccifica. hasta igualar el 
poder de magia con la del gran mago 
y de esta mancra poder derrotarlo. 

El argumenta deljuego 

Uamado Morcar, estc era obediente y 
huen trabajador, pern en su empeflo cn 
aprender mas y mas empezo a leer cn 
secrcto los libros de magia del maes- 
tro, en su alibi por alcanzar mavorcs 
poderes hizo un pacto con los seiiorcs 
del mal, huyendo del I ado del maestro. 

Rogar, el guerrero, icunid a un pe- 



ijueno gnipo de luchadores y esperd 

hombres se entrenaban y sc convertfan 
en un vcrdadcro ejercito bien pre- 
paradn. Llegd cl dia de la batalla, y 
muchas fucron las bajas pero no liubo 
un resultado final, pues Morcar escapd 
con algunos de los suyos para ne- 
fugiarsc mis allfi del mar de Claws. 

Pero la historia no acaha ahi. Mor- 
car sc ha recuperado de sus heridas y 
se esta preparando de ruevo para la 
batalla. iQuien seri cl nuevo heroe 
que salve cl imperio?. 

El juego 

Hero Quest se trata de la convcrsidn 
a ordenador del jucgo de sobremesa, 
conversion que sc ha rcalizado con la 
mayor fidclidad posible a esle lipo de 

tin cl juego pueden participar hasta 
cuatro jugadorcs a la vez, manejando 
cada uno de ellos un personajc dis- 
dnto. Cada personajc licnc sus propias 
caractcrfsticas que In dircrencian del 
rcsto. Esta Sigmar cl barbaro que sc 

energia tiene y resiste mas cn los com- 
bines, pero no puede utilizar conjures 
de magia. Crungi cl cnano, oira raza 
de guerreros mcnos fuertes pero mas 
mleligcntes. Ladrill cl elto, que cs un 
duende y puede tanto luchar como uti- 
lizar conjures, pero de caiacter li- 
milado. Y por ultimo Zoltar, el mago. 
personajc que no podia faltar en cstc 
tipo. de juegos, con una gran ea- 




La lucha eon los enemigos es 
deteminada por los dados. (Amiga) 
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pacidad para utilizar todo tipo de con- 
jures pcto bait ante debit y lento. 

El progtama ha intentado guardar el 
mayor parccido con d juego de mesa, 

aliza segun la puntuacidn quc alcancc 
los dados, o como la lucha entre uno 
de los pentonajes y un enemigo se 
liace mediantc linos dados quc con- 



laveras, sicndo el personajc quc saque 
mayor ndraero de Calaveras que es- 
cudos el contrario, el ganador. 

Los cuatro jugadures se iran tur- 
nando cada vez que les toque jugar. no 
pudiendo luchar entre dlos, ya que la 
estraicgia consiste en utilizar las fa- 
cultadcs dc cada uno para lograr corti- 
pletar con exiln la misidn. 

Una de las caracteri.%|ica.s prin- 




: iebta alrededor. 



cipales que hay que tener en cuentaj 
es que cada parti da que se empicza 
es totalmenle dislinta a las demas. 
Hay catorce misiones ditercntes y 
siete laberintos dislintos y leniendo 
en cuenta que en cada parlida los 
enemigns y ohjetns cambian dc po- 
sicuin las posibilidadcs de juego son 
mii’.tiplcR. Ademis cada partida se 
vcri influenciada por la eleccidn del 
jugador. 

Si a esto le afiadimos que se trata de 
un juego de tablero para todas las cda- 
des, desde los doce a los noventa ados 
y que iiene la posibilidad de ser am- 
pliado con discos de escenarios quc 
Gremlin espera realizar en un futuro 
proximo, enlunces doy por seguro que 
nunca nos abuniremos de el. 

Adenitis un factor muy importante a 
tener en cuenta es el de estar traducido 
al Castellano totalmenle, con lo que a 
los jugadorcs no iniciadus en este tipo 
dc avcnturas no les suponditi un gran 
esfueizo adcntrarse cn cl juego. 

Este es cl tlpico juego que aunque 
pasen los aftos y las modus siempre 
apetccetS echar una partidila con £1. 

Manejo del juego 

El juego se maneja con el raton sc- 
leccionando la opcidn dcscada, entre 
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las accioncs que hay se piieden atacar a 

buscar objetos, abrir pueitas, vcr cl 
mapa quc sc ira dibujando segun se 
vayan descubricndo nuevos caininos y 
habitaciones, compra armas, usar las 
annas y la magia, hahiendo dos tipos 
principalcs de liechizos, Ins quc sirver 
para alacar a los enemigos y los que lie- 
rcn algiin efecto heneficioso sobre los 
jugadores. Tarn bien hay que letter 



gramas de cslas caiacterislicas mas 
facil de manejar. 

Las habitaciones son de forma tri- 
dimensional cn las que los pro- 
grainadorcs han inlenlado simular cl 
tahleto dc juego. 

Dchidn a ia gran cantidad dc cne- 
migos quc existen antes dc atacarles o 
de que nos ataquen hay quc plantearse 
la cstrategia de ' 
cada ataque o or 
diferente sobre cada monstruo. 

Scgfin se vayan completando con 
exito las misiones se obtendra mas di- 
nero con lo quc se podran comprar 



ro tendtd un ef 






en casi imhaliblcs. 

Tambien dispone dc la pnsihilidad 
de grahar la pallida para luego en 
cualquier momento continuurla a par- 
tir del lugar de donde se dejd. 

En cl aspccto lecnico cl programa 
ha side muy bien cuidado, ningfin de- 
tallc sc les ha escapado a los pro- 
gramadores. La melodi'a y los efcctos 
cspcciales eslin muy bien icalizados. 




mento contribuyen a haccr quc nos 
adcntrcmos cada vez mas en la aven- 
tura. Tcniendo en cuenta la pre- 
sentaeion quc es alticinanle. cn la cual 



una almdsfera de juego que muy 
pocas veces se ha conseguido en otros 
pro gramas. 

& definiliva cste programa se trata 
de una maravilla que todo buen co- 
lecciunista de software que se precic 
debt teneren su programoteca. 




La versidn de Anistrad CPC estd 
localized/! en Mode 1 en cuulro c. 



Jose Has Santos 



VERSION COMENTADA: 
AMIGA 
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EIEMPLARES 

ATRASADOS 



CUPONDEPEDIDO 

SI, RUEGO ME ENVIEN LOS SIGUIENTES EJEMPLARES ATRASADOS AL PRECIO DE 
PORTADA( +GASTOS DE ENVIO): 

EJEMPLAR N e : 

Nombre: 

Direccion: 

Localidad: 



Provincia: 



FORMA DE PAGO: 

□ CONTRA REEMBOLSO 

□ TALON A NOMBRE DE BMF GRUPO DE COMLN1CACTON, S.A. 



JUEGOS | 



RBI 2 BASEBALL 



>Nos marcamos unas Carreras? 



Partiendo de la base de 
que no tengo idea de 
como se juega al 
beisbol, puedo decir que 
RBI 2 es uti bueti 
simulador deportivo, 
que proporciona 
diversion con un 
aprendizaje 
relativamente facil y 
todo ello sin perder 
fidelidad a la realidad. 




M e sicntoc-n la obligation decnr- 
ICMir a nuestros aprcciados Icc- 
lores que esta cs la primera vez 
que me veo las cant, con un juego dc 
liclsbol pun ordenador. Esta sin- 
ccridad quiere decir dot cosas: que no 
puedo cstablecer corriparaciorles entre 
RBI 2 v ottos juegos ameriores ba- 
sados en cste depnrte, lo dial hara que 
esle comcntario quedc incnmpleio a 
[os ojos dc aqucllosque hay an prnbado 
ya olros; y quiere decir tambicn que, 
en mi calidad dc novalo, he podido 
com probar quo las ope i ones ofrccidas 
son amplias y sencillas dc uhlizar, y 
que para Indus aqucllos que, como yo, 
no conozcan el beisbol, estc programs 
ticnc alitienles suticicnlcs como para 
incluirlo en la coleccidn de juegos. 

Las reglas del beisbol 

Naturalmenie, estn no es un Curso im- 
provisado de beisbol, pero os dan una 
idea de la cscncia de este depone. Ba- 
sicamentc ef catnpo del beisbol consla 
de un diamante (un cuadrado perfecto 
girado 45 grades), en cl que cada una de 
sos esquimts recibe el nombre de base. 
En el cemro del diamante hay un pe- 



queho monliculo de arena sobre cl que 
se eneuenln el pitcher o lanzador. el 
cual lanza una bola inatiza hatia la base 
inferior. En eslns lanzamicntos sc al- 
canzan velocidades dc hasla 1 60 km/h y 
muy malas inlenciones, al dirigir la bola 
hacia cl balcador, el cual intentara gol- 
peatia con un bate dc maderu. man- 
dandola lomas iejos posiblc. 

L.'na vcz golpeada la bola el haleadnr 
cellars a toner hacia la base que queda a 
su derecha, mientras que los jugadores 
delequipodelpitchercorrenacapturarla 
bola. Ulna vez tapttuada la lanzun hacia 
el hombre de su equi po quese encuentra 
en la base hacia la que se dirige el ba- 
teador. Si el hateadnrllega a la base antes 
que la bola, se dice que esta seguro 
(SAFE); si.porel cnntrarin.el h ombre dc 
la base recibe la bola antes dc que el ba- 

i 1 . ' i U l jn 1 i ,11 Mr 1 1 |i , 

calificadn. Un jugador puede quedar 
tambicn descalificado si (alia Ires lun- 
zamienlos seguidns (STRIKE I , STRI- 
KE 2 y STRIKE 3). Cuando Ires ba- 
teadores quedan descalificados Ins 
equipos cambian dc po si cion en cl 
campo.pasandoabatcarlosconipaiieros 
deequipodclqiicalprincipioerapitcher. 

Cuando el bateador alcanza la base. 



enlra un nuevn bateador y la historia se 
Fepite, moviendosc todos Jos ba- 
tcadotes llacia la siguiente base. El ob 
jetivo de todos ellos. v la forma de 
conscguir (autos, cs recorrer el dia- 
mante complcto, realizando una ca- 
nera. Cuando el lanzamicnro es Ian 
fuerle que sc sale del campo y va a 
parar a las gradas. se dice que se ha ln- 
grado un HOME RUN. y todos los ba- 
leadores que se cnctientran en las bases 
compl eta n tranquilamente su camino 
hacia la base initial, lograndn hasta 
cualm carieras en una sola jugada. 

RBI 2, el juego 

Tras tics pantallas de presentation 
para meter miedo. RBI 2 nos presents 
un menu en el que sc nos ofrccc jugar 
contra cl ordenador, jugar contra un 
amigo, ver un partido (jugado cx- 
dusiviunente por cl ordenador), se- 
leccionar ciertas ptelerentias y co- 
noceral equipo de diserio. 

Las preferencias incluyen climinar o 
habil itar cuestiones talcs como los etcc- 
losde sonido, laposihilidaddequeelor- 
denadnr se rinda (pasara mucho tiempo 
antes de que eso put da suceder). las es- 
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haccrlo con electo, para dcspistar al 
hateador; una vez la bola sale por los 
aires, dirigitnos a Ins hombrcs de 
campo para agarrarla y lanzarla a los 
humbles de las bases, con el fin dc eli- 
minar a Ins c cure dares que pugnan poi 
alcanzarlas. Ademas, micntras la bola 
csta en poder del pitcher los co- 
iredores del equipo contrano se pre- 
paran para comer, llegando a alejarse 
un poco dc las bases; en ese mumento 
podemos lanzar la bola directamente a 
Ins homines dc base, pra obligar a los 
corredorcs a volver a ocupar su pues- 
10. En realidad es una pdidida de tiem- 
po, porque stempre les da liempo a 

Durante cl juego pndemos elec mar 

muy titilcs; no In dudo, peio sin conoccr 
a los jngadores y ver cuales son sus cua- 
lidades y cuales sus defectos, la utilidad 



cenas del maicador (ya os lo aclarare) o 
la importancia del partido (algo as! 
como ladi visidnen laquc jugamos). 

Una vcz entramns en alguna opcidn 
de juego aparccc ante nosolros un 
mapa dc los "iu es ei", como dicen los 
americanos, aunque aqui en Espana 
decimos USA, o Eslados Unidos. 
Bueno, el caao es que cn este mapa se- 
leccionamos cl equipo con el que ju- 
ganios y conoeemos, si vamos a jugar 
contra cl ordenador, a nucstro rival. 
Despuds comcnzamos a estableccr ti- 
tulares, reservas, colocamos los ju- 
gadores en las posiciones que nos pa- 



cstamos lisios para saltar al campo. 

Antes de saltar hago un pcquefio in- 
cise para haccr notar que los jugadnres 
tienen sus propias caracteristicas, y que 
&las estan hasadas en las conseguidas 
por jugadorcs reales de la liga amc- 
ricanaalo largodelatemporada del 89. 

Ahora si, ya podemos fundimos con 
el pdblico y nuestro bate o guante. 
segun sea nuestra position. Si en cl 
menu dc Preferences dejamos activada 
la option de SCOREBOARD ON, 
cada jugada que se realice ird seguida 

esladio. en un tfpico ejemplo de la 

ricanos. Es un detalle sorprendcnle y 
agradable las dos o tres ptimeras ju- 
gadas, pero aguantar las continues in- 
tcrrupciones durante todo un partido 






cadores arrepentidou y masoquistas. 
En consccuencia. rccomiendo potter cl 
indicador SCOREBOARD en OFF; 
aun as!, podremos ver algunas im£- 



genes del maicador, en mnmentos 




En cuanto al juego propiantente 
dicho, micntras jugamos dc ba- 

exclusivamcnle a acerlar con cl bale 
cn la bola, lo cual no es poco las pri- 
mcras partidas. Dcspu&t de eso, el ju- 
gador o jugadorcs presentes cn las 
bases eeban a corner cllos solos, y casi 
nunca tendremos que hacer rtada mas. 
For el contrario, cuando jugamos en 
posicirin de lanzudor, nuestro rango de 
accioues es mucho mas amplio; em- 
pezamos por lanzar la bola, pndiendo 



Y poco mSs queda por deeir del 
juego; como veis, se trata de una si- 
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imilacidn mis o menos complem, a Isi 
que sin embargo 1e faltan detailed in- 
corporados cn otros programas de de- 
portcs, tales como Ja posibilidad de 
edilar los equip os y cicarnos I os nues- 
Iros propios. o la posibilidad de jugar 
una liga real (las opcioncs de jugar 
contra el ordcnador o contra un amigo 
son cn rcalidad una scrie de siete par- 
tidos). Pero en conjunto cl tiatamienlo 
del juego es lo suiicicntemenle com- 
pleto y scncillo como para scr adiclivo 
sin necesilar mucho aprcndizaje. Eso 
suponiendo que el juego esle hicn 



ValoraciAn 



Pues estc juego es como botica, quc 
tienc de tndo, tie lo hueno y dc lo 
main, aunque af'ortunadamente mas de 
lo primero. En lo bueno esla la miisica 








de prescntacidn, muy sonora y bien re- 
al izada, las digilalizacioncs dc sonido. 
que salvo cxccpcioncs son de bastante 
calidad, buena parte de los graficos, 
sobre todo en la fuse dc lanzamicnto 
de la hola, ilonde el bateador tiene un 
disedo perfecto, y el amplio numcro 
dc detalles y o pci ones, entre las que 
destacan las animacioiles del mar- 
cador. la posibilidad de dirigir la bola 
en el lanzamiento, etc. 

En lo malo hay dos punlos prin- 
cipalmcnte: el primero es el manual, 
que nos ensefia bastante bien a jugar 
al bcisbol. pero quc parece olvndarse 
dc quc su cometido es describir el 



juego de ordenador, resultando que las 
descripciones del manual a menu do 
tienen poco que ver coil lo que bay en 
la memnria dc nuestro Amiga. La sc- 
gunda cs el diseiio gr&fico del campo 
una vcz lanzada la hola; si cn la fa.se 
dc lanzamicnto la sensaciriii de pers- 
pective csta francamente lograda, du- 
rante cl vuclo dc la bola la iinageit es 
ridfcula, c incluso parcce de otn> pro- 
grama disluilo. uorrespondiente a las 
series baratas... 

Hay otros detalles negativos, como 
alguno de las samples de sonido, pero 
en general se puede deeir que RBI 2 
Baseball coast it uye una opciun in- 



teresante para acercarse al mundo del 
bcisbol. aunque no se liata ni mucho 
ntenos de un programa que vaya a 
convert! rsc cn un cldsico. 

Ricardo Paiomares 



VERSION COMENTADA: 
AMIGA 
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ROD-LAND 



Erase una vez un hada... 



Los aficionados a las mdquinas recreativas estdn de enhorabuena. 
De la mono de The Sales Curve nos llega una nueva conversion de 
Coin-Op que, si bien no proeede de una mdquina espectacular, ha 
sido, en cambio, objeto de un excelente trabajo para reflejar lo mas 
fielmente posible el halo de misterio que sigue diferenciando a los 
recreativos de salon de los ordenadores. 




1A A. a 


FJT1 TTTfTli ; 




■ 

ic-aw 

£ 


' ■ Jr 

i j a 




jp'-ws.-’ V • _t 



* 

l 



E l argumento, e! cual nos ira 
siendo relatado a lo largo del 
juego, no cs prcctsamente el 
mils indicado para obtcner un Oscar al 

gratia, porquc aqui no hay hdroc, sino 
heroina: una diminula hada que, guia- 
da por nuesira pericia, y ucompafiada 
de su mejnr amiga (ya que podemos 



jugar dos personas simullaneamente), 

lo alto de una torre sin ascensor. 

El juego es un tfpico arcade de pla- 
taformas por pantallas, aunque in- 
corpora ciertos detalles que le ot organ 
las suficicntes scnas de idelltidad como 
para mcreccr, cuando menos, un vis- 
lazo. Para empezar, cl juego entero 



mantiene un estilo inconfundiblemente 
japonds. Los grificos recucrdan a esos 

tel, en los que los personajes tietien 
forma de lapdn decorcho, con inmensos 
uabezoncs que abultan canto como su 
cuerpo. Los disparos de las hadas no 
acaban con los enemigos directamcnte, 
sino que los aturden, o bicn los rodean 
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Buscando a Herodes desesperadamente 



No es que el juego tenga una inspiration btblica, ni nuestro objetivo es acabar 
con una horda de infantes desbocados. En realidad, nosotros somos el nino, 
pero tras jugar unas partidas a Baby-Jo comprobaremos como la idea de 
cometer infanticidios va ocupando un lugar cada vez mayor en nuestra 
mente... 




E l juego consiste simplemente 

cogiendo ohjetos que nos pro- 
poicionaran puntos, posibilidad de 
disparar, mayor caparidad de .salto, 
etc., sallando de plataforma en pla- 
tafonna >■ recorricndo el mapcado ho- 
rizontal. Tiene bastanles puntos en 
cnmun con un juego antiguo Uamado 



Wonder Boy, cornu el hccho de que el 
protagonists sea un uino (aunque el dc 
Baby- Jo es mis bien un bebe), o la es- 
truetura misma del tnapa. Sin em- 
bargo, a difcrencia de dsle, Baby-Jo es 
baslanle monos sorprendente de lo que 
en su dfo lo fuc Wonder Boy. Y la 

balde, y cuando Wonder Boy vio la 
Iu7. el juego tenia cicita originalidad y, 



encima, correspondfa al tipo dc ar- 
cades que mris fuerte tiraban en ese 

Pero hoy cn dia los arcades que pri- 
man son los de habilidad o los dc ve- 
locidad; un juego como Baby-Jo, cn el 
que a menude hay que esperar para 

cesario tener unos reflejos es- 
pectaculares, en el que no podemos 
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gusanos de pequeno tamano hasta 
avispas hiperalimentadas, pasando 
por flotes que escupen, y fogatas. 
cuyo conlaclo turn! aider el paiial del 

En la priniera fase el avancc cs 
prdcticamente siempre horizontal 
hacia la derecha (las pantallas van 
apareciendo medianic scroll), pero en 
fases posieriores habri tambidn scroll 
vertical. En principio no podemos dis- 
parar, pen) de vez cn cuando en- 
uxilraremos un sonajero que nos otor- 
gara la posibilidad de efectuar cinco 
disparos (cinco sonajerazos, para ser 

Ademas de los objetos que se cn- 

fonnax de conseguir ayuda: un pa- 
jar raco ira dejando caer huevos sobre 

mientras caen seid danino para cl 
bebb. pero una vez sobie el suelo los 
huevos se convierten en distintos ob- 
jetos, enlre los cuales estan huevos fri- 
tos en abundancia, paftalcs limpius, 
superpanales, etc. Hay lambibn otra 
ntanera de obtener mejoras: en de- i 
(enninados puntos del decorado hay 
grutas que csconden jugosos tesoros. 
Tan solo hay que aprenderse ddnde 



la par que dad se reflcja 
ridad baslantc cscasa. 
un juego sin ningun 

Ricardo Palomares 



VERSION COMENTADA: 
AMIGA 
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MARIO ANDRETTI'S 
RACING CHALLENGE 



Corre, corre... 




Hace poco tiempo hemos 
tenido la oportunidad de 
ver la inauguration del 
nuevo circuito de 
Cataluna. Ahora, con 
este juego de Electronics 
Arts, podemos sentir 
como les sube la 
adrenalina a los pilotos 
que compiten en sitios 
como este. 



E s el momento de cmpezar a tra- 
bajar para Ilegar a ser lodo un 
campeon. Lo primero es ver 
que nucslras dotes dc conduccitin son 
lo suficienlemente bucnas, y me- 
jorarlas en la medida de lo posible. 
Podemos entrenamos el tiempo que 
queramos con cualquiera de Ins sets 
tipos dc codies diferentes que mas 
larde usaremos (sprint, modificadns, 
stock, pmtotipos. Formula Uno, y co- 
ches Indy), y en las pistas en las que 
competiremos. Para un piloto es dc 
vital importancia oonocer el trazado 
hast* Ilegar a vcrlo con los ojos ce- 
rrados, y que el cochc sea como una 
prolongation de su cuerpo. Esto sc 
race imptescindible cn algunos cir- 
cuilos que lienen much os y con- 
tinuados giros a izquierda y derecha 
(Montccarlu, Hockcnhcim, etc). Fbr 
este mismo motivo tambien es in- 



tcresante cambiar los ncumaticos y 
llcnar el depdsilo de combustible en 
algunas Carreras, y scr muy ripidos al 
hacerlo. 

Una vcz estemos convencidos de 
que podemos hater un buen papel, a 
lo que nos ayudara comparar cl mejor 
tiempo que hemos realizado con el re- 
cord de la pista, nuestro principal ob- 
jeliyo serS cl de conseguir un pa- 
trocinador. Con su ilinero podemos 
comprar un cochc sprint (el mis ba- 
rau>), y Ilegar a la parte mds in- 
tcresante tlel juego, la competition 
con oirus pilotos por el titulo de Cam- 
pedn del Mundo. No hay que pensar 
que es fStil conseguir buenos re 
sultados. Ni aunque los en- 
trenamientos se nos hayan dado muy 
bien lo cncontraremos sencillo, ya que 



haber coches cuyas trayectorias liene 
que calcular el ordenador, este sc hacc 
mSs lento en sus movimientos, y los 
giros no los podemos hacer con la 
misma elasticidad que en los cn- 
trenamientos. Esto cn los 386 se nota 
poco. en los 286 algo mas, y en los 




Intentando aileltmlar a uno de Ivs 
COMrariax.tPCVGA) 
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R086-8 cs insufrible, es imposible 
ganar ana carrera. Arlemds, hay pi- 
lotos que se las saben todas, como el 
propio Mario Anilrelti, y que son dc- 
niasiado rapidos. 

Poco a poco, y con el dincro y los 
puntos que ohiengamos con nuesLras 
victorias, podremos comprar coches 
mas caros e inscribirnos con ellos en 
otras calegorias del automovilismo 
que nos dcparen nuevos alicientes. Si 
no ganamos suficicntes com- 
pel ic ion c s que nos den este dinero 
para adquirir nuevos coches, o sumos 
aficionados a destruzarlos asi- 
duamentc (cosa que vislo con las dis- 
tinlas edmaras de repetition, puedc 



ser basianie divertido), tendremos 
que volver al punto de partida y bus- 
car un patmeinador. Para evitar esto 
es recomendabic grabar la partida y 

En definitiva sc puede dear que 
este nuevo juego de Electronic Arts 
puede resultar bastante adiclivo aun- 
que no debastador. Su manejo es bas- 
lantc simple, ya que no tenemos que 
usar muchas teclas. Esto es de agra- 
decer en cierto modo, pueslo que mSs 
que un simulador. es un arcade dc- 
dicado a la velucidad. Los gr&ficos 
vcctoriales, que ya sc salve no son de- 
masiado vistosos, lo son adn menos 



si nuesiro ordenador no es muy po- 
tente. Si por cl contrario sf que lo cs 
y disponemos de una taijeta VGA 
color, la cosa varia subslancialmente, 

llantes enmparados con los tie ottos 
juegos con alguna similitud, como los 
del Test Drive III (que dislribuyc la 
misma empress). El sonido para un 
PC sin tarjeta de sonido, es de lo mis 
normalito. pero soporta Adlib y Ro- 
land MT-32, que lo mejora no- 
lablemente. 

Ademas rle uxlas cstas ca- 
recteristicas que nos dan una idea de 
lo que es el juego, es importante saber 

K.b de memoria RAM librc pa/a poder 
ejecutarlo, de tal forma que si el MS- 
DOS que usamos ocupa demasiada. 
tendremos quo quitar cosas como el 
dispositivo de ratdn por ejemplo, para 
que funcione. Tambidn es necesario 
que nuestro ordenador sea un 286/386 
a 10 Mhz o mas rdpido, para podcr 
disfrutar un poco de lo que cl juego 
nos ofrcee. ya que de lo contrario 
jugar scrla un trabajo de chinos sin 
ninguna oportunidad de conseguir 
algo. 



Alexis Canales 




MegaOcio 43 




JUEGOSl 





de su fortaleza subtcnanea un cjdr- 
cilo de mutanlcs gcneticos para apo- 



E« esta ocasion Domark nos introduce ett el etemo 
conflicto de la lucha entre el bien y el mal con un 
tema que puede resultar bastante original, pero que 
se ha quedado en unjuego simplon. 



Hasta aqu! parccc que la cosa se 
pone imeresante, pero una vcz car- 
gado cl program;! y tras pasar la pre- 
sentacidn, que antique no cs- 
pcctacular sieinpre es bien rccibida, 
nos damos cuenta que algo no mar- 
cha (odo In bien de lo que (lc- 
searfamos. El colorirlo de los grd- 
ficos no cs d mismo al que uno estd 
acostumbrado a vcr cn los juegos dc 
Amiga, ademds el personaje se 
mueve con bastante lcniitud. No, no 
se Ira la de que los pmgramadores 
scan mediocrcs, sino que In que turn 
hecho ha sido [imitarse a adaplar la 
vcisidn del Atari ST al Amiga, sin 
modificar los gralicos para nada, ni 
aprovcchar la capacidad superior de 

La fiebrc dc liacer un juego cn un 
ordenador y luegu ilesde esa version 
convcrtirla a los demds urdenadorcs 
hace tiempo que ha pasado, y eslo era 
algo que ya casi todos habianios ol- 
vidado, verdaderamcnic lamentable, 
pucs leniendo el Amiga y el Atari el 
misino microprocesador el irabajo en 
mejorar la version de Amiga es mf- 
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creo quo cstc prograraa deje tiuella 



Sdlo hay que comparar las iillinias 
conversions dc las mSquinas re- 
de diferenciarlas con la original, cosa 
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ROAD AND CAR 



Mas coches y pistas 



podemos ampliar facilmente nuestro 
repertnrio de coches y pistas para el Test Drive III. 
Eti un paisaje britdnico ttpicamente otonal, y con 
los mejores coches del ano 1990, nos lo pasaremos 
de rechupete. 




Nuetot coches parajugar con Test Deice HI. (PC VGA) 




I— ■ conduciendo dos excelenles 
X M. nuevos oodles de esos que s61o 
se ven en las revislas y la television. 
Ahora es el moniento de demostrar 
nuestra perieia al volante disfrutando 
arte mas de huenns paisajes, y con la 
seguridad de que siempre lay una se- 
gunda oportunidad para enmendar 
nuestros entires mortalcs. Las re- 
peticioncs desde distintos Angulos de 



l.as nuevas pistas con un airc may 
ingiSs >• en Otono, con los mismos pe- 
ligros acucianles de la primera ca- 
rretera (montanas, puenles y tune Its, 

huenos mementos pasado6 frentc al 
al conocemoslo a la perfeccidn, dejd 



de sernos atraclivo. 

Los dos nuevos cochcs, con su agre- 
sivo aspecto deportivo, y sus in- 
mejorables prestacioncs, que cn cl 
caso del Acura NSX hizo que se le 
considerase mejor ailn que los de 
todos conocidos Porsche 911 Ca- 
rrera4. Corvette ZR-1, Ferrari348ls , 
Lotus Esprit Turbo SF., etc; y que en 
el caso del Dodge Stealth R/T Tuitio 
tampooo sc queda corlo, seguro que 
haran las delicias de Ins mas afi- 



La linca dc grdficos siguc siendo so- 
belbia, y (a rapidez muy buena en los 
ordenadores potentes y aceptable en 
los 8088-6, cosa no muy comtin hoy 

do buenu , ya que no varfa por per- 
lenecer al otro paquete. 



nos incluye un pequeho progrania 
para podcr rcunir y mczclar los cir- 
cuitos y coches nuevos con los an- 



tiguos, de forma que se abre aui 
cl abanico dc posibilidadcs dc di 

. El dnico inconvcnicntc 
;s que para podcr rcunirlc 
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VERSION COMENTADA: 
PC (VGA) 



Ld mejor: 



gos", que es lo que se reccn otra protection mSs,. Id unico 

que consigucn es hacemos perder 
tiempo, al igual que 

busuando las cla- 
ves para podcr 

jugai- 

Alexis Canales 
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La revista que estabas esperando 
todos los usuarios del PCW. 
Sdcale el 100% de sus posibilidades 
a tu PCW eon programas, utilidades, 
trucos, ayudas, etc. 
Si quieres tener una herramienta 
eficaz para tu ordenador PCW, 
no lo dudes, Tu revista: 

PCW MAGAZINE 



;C0M0 PARA 
PERDERSELA! 
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E l juego conesponde a ese tipo 
de ideas originates quo co- 
menzaron su invasion Iras el 
exito altanzado por el Tetris, y al prin- 
ciple) puede recordamos vagamente a 
Pipemania, aunque Iras dus o ties par- 
ti das veremos que ambos juegos son 

li accidn sc dcsanolla en un dub 



iTe imaginas jugando a las cankas con bombas? i'Fe 
imaginas dirigiendolas desesperadamente hacia un 
cubo de agua por unos raUes mientras un viejete 
gracioso intenta que esas bombas no Ueguen a su 
destino? iTe imaginas un juego adictivo? Si te 
imaginas todo esto, te est&s imaginando como es 
Boston Bomb Club. 
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de Boston y, mis concretamenle, cn 
una cspccie de mesa de billar en la 
cual se hallan suspcndklos en cl aire 
unos cuadiadus con railes por los cua- 
les pasaidn las bombas. Esins cua- 
drados son de diferentes tipos: al- 
gunos simplemcntc tienen un tall 
horizontal o vertical, pcro en ottos el 
rail reuliza un giro de noventa grata 
a derecha o izcjuicrda; por su parte, al- 
gunos permiten bifurcaciones, y en 
este caso hay un dispositivo en forma 
de harra mctalica que cierra uno o dos 
caminos del cuailro, permitiendo asi 
dirigir la trayectoria de la bomba. 

Por supuesto, hay olios tipos dc 
cuadros. entre los quc destacan los 
que cambian aleatoriamcnte dc forma 
al pulsar con el ratdn sohre ellos (los 
cuales no son cuadros, sino circulos); 
otros en forma de pucntc dc madera 
que ilesaparcccn al pasur pgr ellos 

circulos, quc giran sobre su centre 
sirviendo para detener las bombas o 
hacerlas girar a derecha o a iz- 
quierda, segdn la estructura de los ra- 
iles. 



Nueatra misidn 

Bueno, pues nuestra misidn para 
cada uno de los niveles es, sim- 
plemente, dirigir las bombas hacia 
una diana donde serin apagadas por 
un cuho ik agua situado junto a 6sta. 
Para ello, y mediante el uso del 
rau'm, dirigimos un punleio con el 

ganios a bien considerar, obviamente 
sobre los cuadios o circulos en los 
cuales nos estS pernutido cfectuar 

A primera vista no parcce inuy di- 
flcil. pero es que poco a pooo las pan- 
tallas son mas ixrmplicadas, existiendo 
menor inlervalo entre d lanzamienlo 
de las bombas. Asl. en la primera pali- 
lalia no nos encontraremos nunca con 
dos bombas simultineamente en juego 
(a nienos quc tardemos mucho tiempo 
en dirigir la primera a su destino, lo 
cual es improbable inclusn en la pri- 
incra partida), mientras quc cn pan- 
tallas posteriores habra varias a la vcz. 

Adcmas de las dificultades de- 
rivadas del mapeado de cada pantalla 



extsten tanibidn ccmtraliempos ana- 
didos: en la primera fase un viejo quc 
observa nuestra partida se deilicard a 
cainbiar dc posici6n los dispositivos 

a andar con cien ojos para no perder 
el control. En otras posteriores un 
lector hojeaid un periodico justo en- 
cima de una zona crftica del loblero. 
de furma que tendremos que jugar a 
ciegas. A medida que avanzamos en- 
uonlrareinos mis dificultades de cste 
tipo. 

Tension crecienle 

Efectivamcnte, pusiblcmcnte la 
causa que hace esle juego tan adictivo 
es quc la primera pantalla cs hastante 
relajada, pern a medida quc vamos su- 
perando niveles la Irecuencia con la 
que se lanzan las bombas aumenta y el 
nerviosismo va creciendo cn nuestro 
interior. Ilegando a dominamos. Es 
una sensacirin parecida a la que se ex- 
perimerta en cl Tetris al llegar a los 
ultimos niveles con varios pisos por 
cumpletar... 
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Llegado a estos puntos (a los quc 
estSn en la frase anterior) me doy 
cuenta de que no he comentado la 
forma en la que se supers el nivel co- 
nespondienle, accediendo al si- 
guiente. Comenttmoslo, pues. 

En cada puntalla apaiece un mar- 

forma del nivel, de los puntos con- 
scguidos, y del numero de bombas 
que reslan pur lan/ar en ese nivel. 
Para supcrar un nivel no cs nccesario 

gueii a su destino, sino que pasaremos 
de nivel simplcmcntc cuando la illlima 
bomba por lanzar desaparezea, hien al 
alcanzar su objetivo, bien al cacr al 
vado. Esto hacc posiblc quc cn al- 
gunos niveles podamos pasar de pan- 
talla sin que ninguna bomba complete 
su camino bacia la diana; sin em- 
bargo, no creais que las parti das son 
etemas. Lo que sucede cs quc a lo 
largo de luda la pailida nos esta per- 



Aunque algunos de los juegos in- 
novadores de este tipo han llegado a 
ser demasiado iiuiovadores, perdiendo 

B.B.C., un juego donde ran sblo la ex- 
eesiva dificullad cn algunas (dc- 

galivamcntc cn la adiccibn. Adcmfis, 
mal que les pese a los xendfobos, y cs- 

dc todo lo quc proccdc dc nucstros ve- 
cinos gains, el software francos suele 
tener un gran nivel. y Boston Bomb 
Club no cs ni mucho monos nna ex- 
ception. De la mano de Silmarils, cre- 
adora de juegos como Colorado, no 
podia salir un produclo mediocre, y 

estSn a la altura de otros productos <le 

De los primeros podemos decir que 
juegan bastante con los tonos calidns 



Este acceso, al 
contrario de lo 
que sucede en 
la mayoria de 
los juegos, no 
esta limitado 
mediante 
passwords o 
codigos. 



a la adicci6n, cs elevada, aunque 
la airisima dificultad con que nos en- 
Ben". 

Rcsumicndo. un produclo mag- 
nificamenlc logrado tanlo a nivel USc- 

o no la pena tcnerlo depende de lo 
mucho o poco que os gusten juegos 
como Pipemania, pero desde luego 
nor calidad no debe quedar. 





mayoria dc los ji 
digos. 

Valoracion 
Evidentcmcntc, 
Boston Bomb Clul 



ponden inmediata y 
Por ultimo, accibn, dificultad y 
adiccibn cstdn cstrcchamcnte unidas 
entre si. La accibn cs modcrada cn la 
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L a consola de 16 bit de Sega, la 
Sega Megadrivc, ya dispone de 
una unidad de CD-ROM que propone 
un giro complete a los videojuegos a 
los que estanios acostumbrados. Aun- 

Espafia, os vamos a adelantar algunos 
detalles. MSs que nada por poneros 
los dientes un poco largos. 

El nuevo aparato se oonecla a La 
consola Megadrive con ladlidad y 
funciona a una velocidad dc 12.5 Mhz 
frente a los 7.5 de la propia consola. 

El sonido Uimbi6n ha sufrido in- 
teresantes mejoras, enmo son los 8 Ca- 
nales estereos muy similares alos de las 
maquinas recreativas de Sega. Ademas, 





A s! sc llama uno de los Cltimos 
pcritfricos paia la Nintendo: 
Game Sound. Estepequefto apa- 
rato conipuesto por un cmisor y 
un receptor con casco nos pei- 
milira escuchar dc forma pri- 
vada los efectos de sonido y 
mtisicas de cada uno de los vi- 
deujucgos disponibles para 
esla famosa consola. 

El mayor atractivo 
que presents cs que 

para conoctarse a 
la consola, fun- 

proxim&damen 
ic. Espercmos 
que alguna em- 
presa se dedda 



GAME SOUND 



EL MALETIN 
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A BOY AND HIS BLOB 



Una de las series de 
dibujos animados que 
mas me han llamado la 
atencion es "La Familia 
Barhapapa". Sin duda 
alguna era original y 
muy imaginativa, Por si 
alguno no os acordais, 
los miembros de esta 
familia tentan el 
peculiar don de adquirir 
cualquier forma y 
solventar asi los 
frecuentes problemas de 
cada serie. 




Los gusanos sort indestructible s, pero podemos eritarlos como muestra la Uustracion: 



Una mision muy dulce 



U no de loss persoiiajes pro- 
ragonistas dc A BOY AND 
HIS BLOB, Blohcit, ticnc ras- 
ed K similares a los de M Barliapape", 
pero sc diicrcncia cn quc cstc primcro 
procede del planeia Blobolonia y solo 
camliia dc forma si le suiuinistramos 
un dclcrminado lipo dc gominolas. 



Las gominolas 



nucstro amigo Blobert. Asi, podemos 




utensilio que ncccsilcmos cn un dc- 
icrminado momcnlo del juego. 



bicn. sabed que el malvado emperador 
dc Blobolonia tienc prohibido quc sus 







prarlcs vitaminas y acabar asi, dc una 



El (cma cs gracioso y adccuado para 

grin tipo de esa "violencia barata" quc 
abanoUi illimamenle lus juegos. Es- 
limula enormemente el cerebro del ju- 
gador, obligandole a pensar cuales 



son corrccios, sin demasiadas com- 
plicaciones, el sonidn adecuado y las 
transfonnaciones dc nucsiro amigo 
Blobert son originates y afablcs. Es 

algunas animaciones mas. ya que en 
ocasiones parece algo brusco. 

Cuncluyendo, se trala de un juego 
imeresante y ameno que nos man- 
lendra pegados al ordenador dunuile 
un monlon de liempo. En especial lo 



reenmendamos a los jugadoies can- 
sados dc vidcojucgos doude la prc- 
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GAMEBOY 
BURAI FIGHTER 



Lucha en el espacio 



Burnt tiene un unico 
objetivo, la conquista 
del universo. Ha creado 
ejercitos de robots 
mutantes con capacidad 
para montar miles y 
miles de robomutantes 
cada dia. Los ejercitos 
Burai pronto se hardtt 
tan grandes y poderosos 
que nadie les podrd 
impedir hacerse con 
toda la galaxia. 




m 



in para 



tr los 



ciclos del espacio y un 
enfremarte al ejdrcito de mutantes y a 
sus principales cabecillas. El objetivo 
consiste en pencitar en las cinco bases. 



de las bombas dc cobalto que deja 
los enemigos al scr eliminados, cuai 
do disponganios de una determinac 
laser para cantidad podemos dcsiruir a todos It 
enemigos de la pamalla con sdlo pu 
sar un botdn. Es muy util cunndo c: 
tamos rodeados par los enemigos y n 



nuevo. fascinat'd a todos los afi- 
cionados a los vidcojucgos del tipo ar- 
cade. Mucho disparo, movimiento un 
tanto molest o y una buena cantidad de 
amtas para masacrar a los de siempre: 



imperialist 



Idian y III 



vado Burai para destruiile. 



s enemigos. Hay 



potcncia. El at 



imbolo difere 



de ellos que cojamos dispondremos de 
mas o menus polencia de disparo. 
Tambien hay disponible una especie 
de capsula, al cogerla girara a nuesno 
alrededor proiegidndonos de los dis- 
paros dc los enemigos. 




i 








t ruelve la e&tteila 




■SVIOSNOO 



MEGADRIVE 
DYNAMITE DUKE 







"Hace algun tiempo, cuando el efecto invemadero 
acabo con la capa de ozono y asold la mitad de la 
poblacion del planeta, los seres humanos 
sobrevivientes consolidaron las naciones en un solo 
blacfue, reuni endo a los mas prestigiosos 
cientificos. Ya que no se podia reponer esta capa, 
tan importante para la vida en el planeta, los 
cientificos decidieron que serta el hombre el que 
deberta adaptarse a los nuevos tiempos... 



. ero no fue todo (an sencillo, 
> cuando las invcstigacioncs cs~ 



del planeta decidi abandonar el pro- 
yecto y recluiime en una isla llamada 
Raman. iCuandu era pequeno sonata 
con ser el jefe de la pandilla y mandar, 
mandar mucho... pero todus los nines 
me pegaban y se reian de mi! Aliora 
habfa llegado esa ansiada oportunidad, 
mi venganza serfa terrible y yo seria el 
que lanzase las carcajadas y alguna 
que otra bofetada. 
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Tenia los medios, esos cienlificos 
cstdpidos que panic iparon en el pro- 
yeclo de adaptation Kabfan trabajado 
para nu sin saberlo, les habfa tobado 

los nuevos descubrimicntos y ahora 
propiu ejercilo do mutantes- jAbora 

veran a llamar Doctor Ashe, aliora 
soy e| Coroncl Ashe, ;el jefe!, jsfl, 
jcl jcte!, y la Tiena sera nifa y 
lodos me obedecerafn... o ai mcnns 
eso espero." 

"Que equivocado cstaba el pobre 
Doctor Ashe o, como a 61 1c gusta: su 
excelencia cl Cbronel Ashe. Yo soy 
Duke Frederick Beefeater. Dynamite 
Duke para los amigos, y mi misidn es 




descomunal y ademas poseo amplios 
manejo de armas. 

Esos mutantes lo pasaidn mal y el 
doctor Ashe no tardara en cacr a mis 
pics, si no me cretis no tendis mas que 



leeros el guion: yo soy el pro- 
tagonista." 

Eljuego 

Dynamite Duke es un juego de ac- 
cidn que se desarrolla a traves de seis 
niveles de dificullad progresiva con 
scroll horizontal, en cada uno de los 
cuales debemos acabar cun el tlpico 
cnemigo de fin de nivel. Todo para 

con el malvado coronel Ashe que. pot 
cierto, nu se encucntra solo. 

El protagonista del juego csti equi- 
pado con un fusil ametrallador y ade- 
mas puede dar patadas a los enemigos 

niea. Con un poco de habilidad y re- 
flejos conscguirSs eludir los alaqucs 
del cnemigo a la vez que vas des- 
truyendo la instalacion. 



pidas y eiaboradas, y lo mas im- 
porlanle, muy adictivo. Para que os 

milar al Operation Wolf, peru nia- 
nejamos al personaje por la panlalla, 
lo que proporciona* una mayor va- 
riedad de movimientos y acciones. 



Valoracion 

Nus encontranios ante un juego bicn 
desarmllado, con buenos graficos. 
efectos de sonido, animaciones ra- 
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Deportes de costa americana 



C ualro especiaiidadcs con 
garra suflciente cnmo para 

horitas a ia mSquina. hacicndo 
bicicieta, surf, damlole al mo- 
nopalui o demostrando nucsira 
liabilidad cun el baldn. 

Bil primer lugar nos encon- 
tramos con un erreuito de 
BMX, esas bicicletas monlane- 
sas y Unloierreno capaees de ca- 
si todo. Un circuito complicadi- 
llo cun multUud de obstacuios 




yor parse del tiempo “esmorrados”. La 
pantalla ofrece una pequena pnreion 
de la pista, pnr !o que los Cambios dc 
direction sorprenden coniinuamente. 
Subidas diffeiles de subir y hajadas fa- 
cilfsimas de bajar (sobre todo rodan- 

prueba para los que alaidcan dc agili- 
dad y nervios fcmplados. 

La segunda prueba de los iuegos 
Californianos sc dcsarrolla cn el agua, 
sobre una labia y eulre olas lu sufi- 
cienlemente grandcs como para desa- 
nimar a cualquiera. Hacer surf precisa 
un control ejemplar y lograr puntos 
haciendo tiguras y saltos sin terminar 
buceando. Francumente apasionante 
pero diliril sin un enlrenamiento fe- 

Ue la labia acuatica a la de ruedas, 
al monopatin. En una pisla en furma 

lay que aranarlos dando saltos y mil 
nruetas. Manejaral skater implica una 



ateucidn que acaba < 
gado dc los jugadores. Cuando > 
el tranquillo paiecc que rcsulla r 
complicado, pero i 

nuestro pobres hucsos en el suclo. 

El cuarteto de californiadas finalize 
con algo que no tiene nombre en cs- 
paiiol pero que goza de larga tradicidn 
enlre lus amantes de dar pataditas a 
buiones y simi lares. Consiste en mar- 
tenerlo en el aire el mayor tiernpu po- 
sible, evilandn que toque el suelu- 

Ln general los movimientus en los 
cualro deportes son suaves y la maqui- 
na responde con rapidez a nuesiras 




Ml 



Sonido: 7 

Grlficos: 8 I 
Adiccidn: 8 [ 
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AMIGA USER N g 1 




TRUCOS, 
ANTIVIRUS, 
PROGRAMAS, ETC. 




JUGABLE 
DEL KILLING GAME 
SHOW. 




iSE PUEDE 
PEDIR 

MAS? 

Ref.: 594. Solo 2.500 Ptas. 

(IVA y gastos de envio incluido) 



MED, UNO DE LOS 
MEJORES 
PROGRAMAS DE 
MUSICA PARA 
AMIGA. 

CONSTRUYE TUS 

PROPIAS 

PARTITURAS. 



RESERVA TU PROXIMO AMIGA USER 





TRUCOS, POKES Y CARGADORES ■ 




SONIC Hi HiDOEHOd (Megadrive) 




BLUE SHADOW (Nintendo) 

S i no consignee pasai* dc fa sc, no tc agobics, icclca la siguicnlc "sucesidn in- 
definida": A, A, A, A, B, B, B, B, A, B, A, B, A, B, A, B. Si lu has ledeailo 
bicn oiras un leve pilido. Ahora con los dos control adores tendras acceso a cual- 
quiera dc las lascs del juego: 



CONTROLADOR 1 

NADA 

NADA 

B 



CONTROLADOR 2 




NADA 





E sle es un juego de reflejus y mucha 
habilidad. Si quieres pasar las 
fases con liolgura, prueha a estudiar 




agua. Pucdcs liacctlo con fadlidad 

accionar algdn bolOn secrelo. peru ten 
cuidado, solo ticncs que accionarlo 



Jordi Lluhen ( Barcelona ) 
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HERO QUEST 

(Todos los formates) 



La mayor dillcultad que enlranan 
muchns juegos de este tipo es la cnm- 
plcjidad de los laberintns y aunque en 
Hero Quest csta no es desmesurada, 
os ofrecemos unas ayudas y unos 
mapas que os ayudaran a linalizar con 
mayor facilidad el juego, sohre todo si 
jugiis con un solo peisonajc. 

Por lo general, los juegos de rol, son 
siempre dislinlos y solo el azar de- 
termina si un enemigo, un obst&ulo o 

manecer igual. En csta version del fa- 
moso juego de tablcro sc han cam- 
hiado algunos aspedos, como es el 
caso de los csccnarios, que per- 
mancccn siempre de igual forma n 
enmo cl caso de algunos enemigos 
que suelen estar siempre en las mis- 
nias habitaciones. Yambien algunos 
nhjetos permanecen er los mismns lu- 
gares, como es el caso de los tesoms, 
algunas pociones y ludas las trampas 
del suelo. 

Otro delallecon Una impotlancia vital 
en el desarrollo del juego cs la lcctura 



detenida de algun06 de los capltulos del 
manual dc inslntcciooes. Es muy im- 
portante saber que ayudas proporcionan 
las annas y contra que enemigos son 
efeedvas las pociones magicas. Es una 
pena desperdiciarlos y no disponer dc 
clloscnmomentos denecesidad. 

La election de las armas adecuadas 
cambist es muy imporfantc, asf si es- 
cogemos la lanza pudemos atacar a los 
enemigos desde una posicidn vertical. 
Con el aren podemos utilizar un tiuco 
mudio miis util y es atacar a distancia, 
osf podemos cUminar a un enemigo 
que se encuentre en otra habitacidn o 
a lo largo dc un pasillo sin concr el 
peligto de que nos ataque. 

Puertas secretes 

Es muy importame que exa- 
minemos detalladamenle todas las ha- 
bitacioncs, porque es posible que cn 
ellas se encuenlrcn monedas, pociones 
o incluso armas que mds tarde nos 
pueden ser utiles para nuestra misidn. 

Yambien es importante que bus- 



quemos puertas secret as, cn ocasioncs 
es imposiblc o casi imposible avanzar 
si no hemos encontrado alguna y ade- 

hitaciones que pueden contener im- 
portantes pociones o tesoms. 

Rccolcctar todos los ’dineros' nos 
lepoitara al final la posibilidad de 
comprar equipo para tarilitaruada una 
de las misiones. For lo tanto, coge 
todo lo que puedas. 

Otros consejos dc interes: 

Si vas a jugar con un solo jugador, 
escoge el person aje que desees con- 
trol ar y el enano. Este ultimo te servitd, 

sala de enemigos. Despues pucdcs 
dejar que un enemigo lo elimine y re- 
cotrer con el otro jugador tran- 
quilamcntc todas las fases, recogiendo 
y examinando las habitaciones que el 
otro no pudo. Conseguiremos mas pun- 
los y conscrvaicmos la energfa. 

Otro ennsejo cs, al cscoger el mago 
y cl elfo, etegir bien los lipos de 
magia a utilizar. Algunos de ellos nos 
permiten sanar el cuerpo, con lo cual 
nos scrS mucho mas facil avanzar cn 
el juego. Los lipos de magia vicncn 
especificados en las instmcciones del 
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SHAREWARE | 






SCOOTING GALLERY (Widows) 




F.1 programs dene un menu princi- 
pal con seis opciones: INFORMA- 
CION, AYUDA, SAUL) A al admmis- 
irador dc programas dc Windows, RE- 
CORDS. PRACnCAy. por Ultimo, el 
jucgo propiamcntc dicho. 

SCOOTING GALLERY nos va a 
present!!]- siete niveles diferentes de 
juego, aunque tres dc ellos sc itpilen 
con variacioncs. 

El primero y cl cuarto iratan dc una 
tfpica galena de tiro al bianco, en don- 
de. sobre bandas mdviles. conen dife- 
rentes objetos que nusubos debemos 
derribar mediante un punto de mira 
que moveremos con nuestro nudn. Ca- 
da objeto tienc una puntuacion difc- 

inferiur de ia pantalla. 

Los niveles segundo y quinto, con- 
sisten en tiro al plato. Los niveles ler- 
cero y sexto Iratan de tirar a una diaua. 



dificultad. 

El sdptimo nivcl nos muestra un pat 
de casas por dondc irUn apareciendo 
una scric dc sujctos a los cualcs debe- 
■emos de dispanir, pent con sumo cui- 
dado de no herir a un nino o una se- 
nora que tambidn iran apareciendo. 
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SISTEMA PARA EL MANTENIMIENTO DE ORDENADOR 



TODO LO QUE NECESITA PARA ACABAR CON LA 
SUCIEDAD DE SU ORDENADOR Y MANTENER SU 
EQUIPO LIMPIOYSEGURO 



E s sorprendente como confirma cualquier ificnico de 
mantenimiertlo, que muchas llamadas se deben sirn- 
plemenle a que el equipo esta sucio. 

Por causa de las cargas estaticas las oficinas modemas 
acumulan potvo y sudedad, que en ocasiones no se aprecia 
a la vista, pero pueden afectar a los equipos delicados. Y lo 
peor es que si se imenlan usar mStodos convencionales de 
limpieza, es muy probable que, ademSs de no servir para 
nada, provoquen un dafto irreparable. S kit de limpieza rrul- 
tiuso BiD ha sido dlseho especiaimenie paraofreceruna forma 
sencilla, segura y efectivade limpiar todo y ahorrar tiempo y 
llamadas al servicio de reparaciones. Todo ello guardado en 
una atractiva caja para que sea mAs comodo y compacto. 

Sirve para limpiar unidades de diskettes, teciados, iimpiar 
pantallas, ratones, impresoras. 

El Kit se compone de un diskette de limpieza una brocha 
de aire, un liquido de limpieza de cabezas de disco, un spray 
con liquido de limpieza para monitores. 

Si sterna para unidades de 5"1/4 Ref.: CS-45 
P.V.P: 4.500 Ptas. 

Kil para unidades de 3 * 1/2 Ref.: CS43 
P.V.P: 4.500 Ptas 
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UTILIDADES | 



CONVERSOR 
OE FICHEROS 
ASCII AMIGA-PC 



El colmo de la compatibilidad 

Los ustiarios de. Amiga que utilicen mas o menos a menudo el emulador PC conocerdv 
tambim una utilidad llamada Das-2-Dos, pertcnecicnte a Central Coast Softivare, que sc 
encarga de convertir iota de nuestras unidades de disco en una disquetera de 72 Ok IBM, 
permitiendonos transferir ficheros de un formato a otro. 



L uii icn table mtnlc. la conversion 
se hace tal cual, es lieclr, cada 
cddigu ASCII cn cl rangu 0- 
255 de Amiga se traslada al inisnio 
cudigo de PC. Como los acenlos y los 
signos ahiertos de interrogation 1,;J y 
exclamation (;) se encucnlran en po- 
sieiones dislinlas de la labia ASCII, 
segiin considenemos la de Amiga o la 
de PC. el resullado es que al iTusladar 

ono leneinos luego que haeer uso de 
algun pracesador de rextos para cam- 
biar los ininleligibles earae lores que 
aparecen enlre las palabras del texto 
por los corrcspondientes acenlos. Eslo 
puede converlirse en una larea hastan- 
te tediosa, ya que nunca sabemos que 
caraoleres hun sidu modilicadns hasla 
que los vemos; es decir. si durante el 
lecleo del texto en nueslro Amiga uli- 
lizanios el siinliolo del centimo (0). y 
no nos aeordamos de haberlo heelio al 
entrar en modo PC. nos daremos 
ouenia de nueslro error demasiado lar- 
de. cuando ya se haya enlregado el 
lislado, o el disquelte con el texlo... 

Im solution 

111 programs cn BASIC que os presen- 
ts mus cn esla ucasidn ae encarga de 
tiimar un fichero ASCII de Amiga y 
ounverlirio en olro licheio ASCII, pe- 
io con los eddigos traducidos. de for- 
ma que los acenlos se ven sustituidos 
por caractcrcs que al scr convcrtidos 
a formato IBM representaran la vocal 
accntuada orlginalmcnte. Estc progra- 



ma NO LEE Nl H SCRIBE DISCOS 
F.N FORMATO MS DOS; solo tradu- 
ce los eddigos. 

Por supuesto, no solo los acenros son 
“traducidos". En realidad, el progra- 
ms crea una rahla de 25b elementos, 
uno por cadu cudigo ASCII, ere undo 
una equivalence entte cada cardcter 
de Amiga y uno de IBM. Como el 
juego de caractcrcs del Amiga no es 
igual al de IBM, he optado por clear 
una traduccidn aproximada, que pue- 
de ser telocada por quien lo considere 
oportuno para sus intcnciones. La tra- 
duccidn sigue csras reglas: 

- los eddigos 0 a 31 y 32 a 127 sc 
mantienen con el mismo valor; los 
prlmcros porque habitualmcnte con- 
sislen cn secuencias de control cuya 
niodificacion puede ser crftica; los sc- 
g undos porque son ex actant ente los 
mismos: dc heelio, cl verdadero eddi- 
go ASCII comprende solo los va lores 
32 a 1 27, que son siempre igualcs cn 
cualquicr sistema infomiatico que uti- 

cn 0; estos valores son ulilizados por 
el Amiga para identificar la pulsacidn 
de teclas de funcidn, la lecla HELP, y 
similares, por lo que graficainenle se 
repnesenian conic el carauter 0. 

- los eddigos 160 a 255 sc convierten 
de an nerd u con los valores introduci- 
dos en las Ifneas DATA. Aqul sc pro- 
duce n las may ores divergencies entie 
uno y otro codigo, as! que la traduc- 
tion es aproximada y muchos de vo- 



sotros deseareis modificarla. Kn parti- 
cular, las lclras mayusculas acenlua 
das de las que si dispone el Amiga y 
no el PC se sustituyen sienipre por la 
vocal en inayuscuia sin ucenlo, con 
exception tie dos o ires que tienen el 
carat ler cone spoil die nle. 

Mas compatible, casi imposible 
Posibleinenlc villa de lies canicterfsti- 
cas mas inusuales de este pro grama es 
que funciona sin efectuar ninguna mo- 
dification cn Amiga Basic y QuickBa- 
sic. a exception de una Unea del sub- 
programa traduce, que sera inc=l 
cuando estemos ejecutdndolo en un 
Amiga e inc=2 cuando el oidenador 
sea un compatible. Esto cs debido a 
que AmigaDOS marca el fin de Ifnea 
con un caracter (OAh), mientras que 
el PC utiliza dos (OPb y OAh). 

La razdn dc esla inusitada compalibi- 
lidad es hastantc scncilla: ambas ver- 
siones del BASIC han side realizadas 
por Microsoft, de fonna que la sinta- 
xis es la misiria incluso en las inxiruc- 
ciones de F./S, que hahilualmenle son 
las que mas varlan de una version a 
olra. A pesar de todo, el programa po- 
dria ser mejorado suslancialmenle si 
se mtrodujeran tiltros de enrrada para 
los nombres de los ficheros. algo que 
no puede hacerse sin romper la corn- 
p alibi lid ad debido a que AmigaDOS 
utiliza el sfmbolo de division normal 
para separar los nombres de directo- 
ries (ej: D ATOS : TEXTOS/ A SC I l/f i - 
cliero). mientras que MS-DOS utiliza 
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el de la division cntera (ej: B;TEX- 
TOSVASCIl\fichero). 

Trasladar este programa a GW-BA- 
S]C presents varias complicaciones. 
Pot un I ado, como podeis ver se trata 
de Lin programa sin numents de lfnea 
y oon suhprogramas (jes un programa 
estructurado inuy cucol). No es deina- 
siado dificil salvar este obstaculo, pe- 
ro hay que conocer bien tanto GW- 
BASIC como AmigaBasic para con- 
vcrtir I os subprogramas cn subnuinas. 
Por otro lado, on problems mas serio: 
las variables de cadena en AmigaBa- 
sic y QuickBasic pueden tcner hasta 
32767 caracteres de longilud: cs diK- 
cil que alguien escriba panafos de se- 
mejante tamaho. Sin embargo, en 
GW-BAS1C las cadenas pueden lener 
sdlo hasta 255 caracteres, y cs muy 
posihle que a lo largo del texto existan 
ptirrafos de mayor longilud. Para con- 
seguir quo cl fichero resultante tuvicra 
el mismo aspccto que el original ha- 
bria que disciiar una rutina que dife- 
renciase enlre los parrafos de 255 ca- 
ractcres y los que, por ser de mayor 
longitnd, quedan divididos en dos o 
mas ouzos. Conseguir que esta rutina 



funcione tanto cn GW-BASIC como 
en las otras dos versiones es suina- 
memo, coinplicado. 

Lon cornejos de la abuelita... 

Para terminar, unas cuantas aclaracio- 
ncs y consejos. Kn primer lugar, la 
rutina de tratamienio dc errores no es 
ninguna obra de arLe (lo sc, lo sc. es 
una m...), pero habi'a graves proble- 
mas al suoeder la mayoria de los erro- 
res de disco en subprogramas. Por 
esc. en lugar dc jntenlar subsanar el 
prohlenia dc la forma mas elegante 
posible me he visto ohligado a cortar 
por lo sano y a hacer RUN (que no lo 
Yean mis profesorcs dc intbrnkltica...). 
Es casi imposihlc que tengais proble- 
mas de memoria al cjecular eslc pro- 
grama, pero si as! fuera camhiad cl 
4096 que hay en la instruct ion OPEN 
del subprograina lc nombre por una 
cantidad menor (probad, en este or- 
dell, con 3072, 2048, 1024, 512, 256 
y 128). 01 programa funcionar.1 tanto 
mfis dcspacio cuanto menor sea el nu- 

Llevad cuidadu con las Ifneas DATA. 
Si os olvidais de alguna coma el pro- 



grama mostrara un metisaje de error 
(OUT OF DATA). Si cambists inad- 
vertidamentc algun miniero por otro 
la Iraduccion variara, y los rcsultados 
pueden scr desastjosos... 

Qui/a alguien se pregunte la utilidad 
de esle programa en un enlorno PC. 
Bien, la traduccidn logica (la realiza- 
da por esle programa) puede hacersc 
en modo Amiga y luego ulilizar Dos- 
to-Dos para la traduccidn fisica; o 
bien al contrario, cambiando primero 
cl ticliero de fonnato Amiga a MS- 
DOS y despues ejecutando esle pro- 
grama en QuickBasic. El rcsultado es 
el mismo, lo jure, con la unica dife- 
rcncia de que el proccso dc rradLicir 
los codigos ASCII sera mis rapido en 
un PC, al compilarse el programa. 
Por tiltimo, el programa, tal como esli 
(es decir, sin modificar el mcncionado 
4096), traduce a razdn de unos 3,5 a 
4 Khytes por minuio, ejecutandose en 
el Amiga. Sobre QuickBasic, cn un 
8088 a 9,5 Mhz. cl promedio se eleva 
hasia casi 38 Kbytes. No cs un mal 
prumedio, ^no crdcis? 

Ricardo Palomares 



TIENES ALGO QUE CAMBIAR, COMPRAR O VENDER? 
lO QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...? 
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DISCO REVISTA 



CPC USER 1 (Ref: 590. 2.500 Pesetas.) 



UTILIDADES: 


Dlseflador do Sprites (Sdlo pare CPC 8128) 

Dump (vuelca las mejoras pantallaa a impresora) 
Buffer (Buffer de Iropresora para CPC 6128) 

Sopa de Letras (hazlus propios ctuclgrantas) 
MOquina (aprende a eacrlhir a maqulna) 


CPC USER 1 = 

C" - 


CARG ADORES: 


Dalo"mk«(poid pwar crSdlgo ndquirw a lineaa DATA) 





Acaba lodos lus juegos, en clnta 0 dleeo. 






Metreila, Bola, Melodia, Cripta.Cotietes, Escalera, EJ Ipso, Ti lulu. 


1— — — - ] 


JUIljUh. 


Demo3 del CaptMn Trueno y del AMC. 





Juego compielo con doa fases: Army Moves. Numero 1 en Inglate- 




Sl tu IntenokJn es sacar provecho a tu ordenador, dispo- 
ner de un gran numero de programas educativos, de 
aplleacldn o de propdsito general: jdate prisa!, la mejor 
coleccldn de software para CPC te esta esperando en 
CPC USER. Indispensable para el usuario de CPC. 
jColecclonalOs!. 



UTILIDADES: 

C ARC ADORES: 

TRUCOS: 

JUEGOS: 



CPC U SER 2 (Ref: 591. 2.500 Pesetas.) 



Edflor de cabeceras para clrla 
Fill (rellenode areas) 

Type (editor de ASCII) 


i 


ble, Cabal, Mrslbn Thunderbolt, etc. 


Smiley, Alquimia, Bingo, Palsajea, Graf i cos. 




Telrbn, lo me(or despubs del Tetris. 


i=- 



CPC USER 3 (Ref: 592. 2.500 Pesetas.) 




CUPON DE PEDIDO 

: N OMBRE . 

; APFI I I DOS 

: DIRECaON _ 

. COD1GOPOSTAL LOCALIOAD 

: PROVINCIA 

: H>KMAJ>I. CAI.O 

: _(umramintiutso TakmaBME (impodrt uinutmai'iur 



arcdes 76 Ppdv. : 



_ 







C0NVERSOR 



> ** CONVERSOR DK FICHEROS A 
' ** RlPsoft 1991 ■ Ricardo Pal. 

■ ** Este programa ha sido d 
pero funciona tam 








DATA 68 ! 1 65 ,79 ,79,79,79, 1 53.120,237,85,85,85. 1 54, 152,80,225 



CONYERSOR 



DATA 132, 1 60.97,97, 1 32, 1 3 1 , 1 45, 1 35, 1 38, 130,101 , 1 37, 1 4 1 , 1 6 1,1 40, 1 39 
DATA 235, 1 64, 1 49, 1 62, 1 47, 1 1 1,148,246, 111 , 1 5 1 , 1 63, 1 50,1 29, 1 2 1 . 1 1 2, 152 



SUB leenombicdi leS.me n suje.Sl STATIC ' I ee del tcclado un nombie de fichero 
’ y lo abre- Pcrmite que cl usuario 
’ visualiee dircclorios. 

CLS 

WHILE fileS="” 

PRlNT'Tcclea 'DIR allT para obtener un direciorio, o el nomhre del fi-" 
PRIN T" chero “;mensaje$;“ (incluyeel path): 

INPUT"'.fileS 

PRINT 

WEND 

file$=UCASH$(file$) 

II •' tile$="DlR"THEN file$="D[R “ 

IF LEKT$(file$,4)— " DIR ‘THEN 
IileS=RlGHT$(file$,I.F.N(tile$) 4) 

I ILES filc$ 
ffleS=”” 

PRINT 
GOTO eti2 
END IF 

IF mensaje$="fiiente''TriEN ’ Si se pide el fichero fuente sc abre ell modo 
apcrt$=T' ' INPU T y con nunero dc arehivo l. 

numfich=l 
ELSE 

apert$=''0" ' Si se pide el licheru destine sc abre cn modo 

numfich=2 ' OUTPUT y con numero dc arehivo 2. 

END IF 

OPEN aperl$.mimfich,rileS,4()96 ’ Rcsetvamos un buffer de E/S de 4Khyles. 
END SUB 

SUB traduceffile I $,file2$) STATIC ' Lee de un arehivo, traduce, y graha en 
SHARED a() ’ el otio. 

inc=l ’ inc=l en Amigaliasic; inc=2 cn QuickBasic 
CI.S 

l=LEN(file 1 $)+LEN(lilc2S)+ 1 5 ’ Para central- el mensaje. 

PRINT “ ”:STRING$(78, 1 26) 

PRINT SPC(( 8(J-l)V2);"TRADL'CIENDO “;filelS;” A “;file2S 
PRIN’I ;STRING$(78, 1 26) 

longilud=LOF( I ) ‘ Longilud del fichero fuente. 

WHILE NOT(EOFG)) 

LINE INPUT# I .textoS 
CALL convcrsionflcxtoS) 

PRINT#2,texlo$ 

conv !=conv!+l ,EN(tcxio$)+inc ’ Cuenta lo traducido. 

LOCATE 5,1 



68 MegaOcic 



CONVERSOR 



PRINT USING”&######&";"Converlidos “.corn-!,” byte*; el 
PRINT U.S IN(i '###&" ;con v ! 'T 00\l o n gitud, " % del tie hem." 

WEND 

PRINT 

PRINT “ ”;STRING$(78, 126) 

PRINT SPC(21);"T RADUCCION COMPLtTA" 

PRINT “ ”;STK1NG$(78.I26) 

END SUB 

SUB conversion(texlo$) STATIC ' Convt-rsidn dc cada parrafo de lexto. 
SHARED a() 

FOR i=l TO LEN(texlo$) - Para cada caraclcr del parrafo... 
cud=ASC(MID$(tcxto$,i, 1 )) ’ ...obtiene svi eddigo ASCI I... 

newcud=a(cod) ’ ...busca su equivalcme en la labia... 

MID$(texto$,i,l)=CIIRS(newcod) ’ ...y realiza la sustitucion. 

NEXT 
END SUB 

SUB mas(resp$) STATIC ' PrcgwUa si se desean mas traducconcs. 

PRINT 

PRINT";, Desea convertir otro fichero (S/N)?: 

WHILE 1 NSTRf'SN” .respS|=0 
re5p$=UCASF.S (INPUTS! 1 )) 

WEND 
PRINT resp$ 

P.ND SUB 



errores: ’ Geslioti rie errorcs. 

cod.err=ERR 

txt$="" 

IP cod.err2 THEN PRINT" Error general. Revisa el listado.": ERROR cod.enr 
IP cod.err=53 THEN lxt$="F.sc fichero no exisle." 

II- cod.crt=55 THEN txl$="No puedes grabar el resultado con el misrao nombre." 

IP cod.err=64 THEN txt$= "Nombre no valido." 

IF cod.eri=bl OR cod.en=67 THEN UI$="F.I disco esta llenu." 

IP cod.erp:08 OR cod.en=74 THEN txt*="Ese disco no exisle." 

IP cod.ert=70 THEN txt$=“Disco protegido contra escritura.” 

IF txt$=‘"' THEN PRINT “Kste error no deberla succdcr. Revisa el programa. el disco y el ordena- 

dor." rERROR cod.crr 

PRINT 

PRINT txtf 

PRINT- 

CLOSE 

PRINT’Debes eomenzar desde el principio. Pulsa una lecla.” 

WHILE IN K K Y ; WEN D 

WHILE iNKEY$=-':WEND 
RUN 
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Correo 



Preguntas de todo 
tipo 


g|£™ 


ffsfstra 

IS? S ( r ;r The J Kilt! 
Game Show o Chuck 


interface o controladora de 

sr,r„t 

tileria) y la maquina. 2. Un 


Me Homo Alejandro Lo- 


Rutinas c“cS1go\li^Tna 


SiTEW 








Ssttssa: 


dtoHf^Voajnnol^ora™ 1 




KWS'SbTS't 


a=IiS"i 

K*. ^“rS.Jr'is?: 


Imprimiry 


ffSZiaSmm.* 






Rosea un Amiga 500 y de- 


i=Efr 

unci Una de los Rvl Rim 


Kt £«£ 




el: 

1. £& posible collector la 
imprcsvra STAR LC 200 




fSars 


i£3£sS 


pZsJa’”™'^/ program 


6. ;Se /male aumemar la 


DRO 8 *SOFT "podrls en- 


CD-ROM, ni mucho 
menus. Es un nuevo or- 


ny 

2. De 1 vs 4096 n, lores que 
paste nil AMIGA 500, 




F^tE^Z, 


unidad de CD-^0NT*capa7 


T^Quejenguaje lendrio 


WEtzz z 


Quest, dismbuldo DRO 
SOFT. Tambi6n cxisten 


compactos de information 

Adcmas cl CDTV dispone 
de una setic de conectores 


mfwCA^coT'TpC 




la Anna ERBE SOFT- 


leciado, ratdn, joystick y 


ordenador a otro? 


9. £ Se puede conectar el 
Amiga a el CDTV de Com- 


LS'tr'sr”; 




Abel Ruiz 
(Rarcelona) 


de dirha CDTV * i$e puede 


A mi ps SI VI y J ’’IIIVl 




ppqpi IF^TA- 


zrzzsr" 










gsgs 


Del pnecio de la unidad to- 


cLdruomTnlamos «SSi 

H 






cuanlo sepamos algo^o pu- 






SSSSSSS: 


SSSET 


icsukado fue un estupando 


■SS 


igteiju 


, R s*aa"rc 


fWSfc — * 


«X£® C 


modus de resolution. Res- 






liziulu pur el'AmsIrad CI'C) 




cionamiento: 1. Un 





Correo 



del soli, utilizer rc- 
soluclores ile liasta 
640*512. 

3. Para near jucgos de ca- 
lidad eo Amiga puedes pro- 
gramai eo Assembler o en 
Lenguaje C, ya que el 
Amiga viene acomparado 
de un huen ndincro de po- 
renles rutinas en ROM. 
Sena aoonsejahle, no obs- 
tante, que te hicieses con al- 
guno de los libros de la Ker- 
nel del Amiga. 

4. El Amiga se puede co- 
llector al PC medianlc el 
RS-232. Para inlercambiar 

ware o algdn pequefio pro- 
grama cn Basic u otro len- 




Lenguajes, 
emuladores 
y hardware 

1. jS6lo existe un Basic 
para Amiga llamado "Ex- 
tras"?. en rasa de que hlt- 
bicse at ro, /Cu4l es? 

2. /.Can un emulador Atari 
ST par software, funcionan 
his juegos y utilidades de 
dicho ordenador? 

3. iY can i at emulador PC 
por software funcionan trun 
biin? 



iQue difc.renc.ia hay 
■e el Amiga .5 00 modelo 
12 y el Amiga 500 modelo 

He oido dear que en et 
Amiga 500 con un p 
grama o algo parecido, 
cribes palabras y el 
denadnr las dice con voz 
F.s decir: habla si td lo de- 
seas. i Donde puedo con- 
segttir este programa o 
aparato y cotntt se llama? 

6. i OAnde puedo cvnseguir 
libros de Basic para Amiga 
500. donde se explique tndo 
claret y con ejemplos? 

7. Si me fitera a comprar 
aria imprcsoia de. color 
para el Amiga 500. (t/ue 
modelo me recomenda- 

8. /Existe algim programa 
Ensambladoro Codigo Ma- 
qitina para Amiga 500? 

9. (Domic puedo barer una 
digitalizachin de una foto o 
imagen impresa en papel o 
video para que me saiga 
digitalizada en mi Amiga 
500 con 4096 col ores y con 
una calielad similar ai ori- 
ginal? En ro.ro de ser un 
afiorato, rue go que me di- 

nombre, 



seguirlo. 






Javier Basal Broseta 
(Valencia) 



RESPUESTA: 

1. El Amiga dispone dc un 
Basic que se suministra 
junto con el sistetna ope- 
rative y que nada tiene que 

mencionas. Ksle ultimo no 
cs, ni mas ni menos, que un 
disco con cl Amiga Rasic y 
di versus utilidades como: 
PCCopy, PCFormat, Mc- 
macs. Free Map, etc. cuya 
ulilidad se describe en el 
manual que acompaiia al or- 
denador. 

2. Si funcionan, aunque no 
la totalidad de ellos. 

3. I. os emuladores de PC 
por software funcionan solo 
en rnndo texto. Si deseas 
que la emulation sea lain- 
bidn dc grallcos, neoesitaras 
un emulador por hardware, 
como el Atonce que dis- 
rribuye Mail Soli. 

4. B&sicamente se di- 
fcrcncia en la ROM, hay 
nuevas rutinas de acceso a 
disco, pemiile arrancar 
desde el disco durn, etc. 

5. Este programa que men- 
cionas se suminisua con el 
Amiga, en los discos del 
sistema >■ cn cfectn. re- 
produce sonoramentc lo 
que escribes, pero con un 
notable acento amcricano. 

6. Es difficil que cncuentres 
libros del Basic del Amiga 
en espafiol, no obstante te 



aconsejamos que con- 
sullases con alguna tienda 
especializada. 

7. No podemos re- 
comendaric un modelo en 
concrcto si no sabemos 
para que quicres titilizar la 
impresora. las hay de in- 
yeccion, matriciales y laser. 
Todo depends del dinero 
que quieras guslar y de las 
picstaciones que desees. 

K. Por supuesto, hay una 
gran variedad de cn- 
sambladores/desensambla- 
dorcs en el mercado. Uno 
dc los mas afainados y que 
particularmente nos gusla 
mas es el DHVPAC de la 
empress inglesa Hisoft. 
Puedes recunir a cualquier 
tienda especializada en 
Amiga, seguro que ellos 
dispomlr^n dc mas de un 
ensamblador para que pue- 
das elegir. 

y.Para dighalizar a color 
puedes ulilizar un di- 
gitalixador dc video. En 
cualquier tienda del ramo te 
sera facil localizar el I7i- 
giview Gold (uno de los 
mejores, si no el mejor) o 
el Vidi-Amiga. Ten cn 
cuenta que necesilaras una 
fuente de video (pte- 
fcrlblemenle una vi- 
deocamara) y que, aunque 
no cs necesario, es acon- 
scjablc tin sepurador dc co- 
lores por hardware. 



COLABORA EN MEGAOCIO 



Si tienes un programa, un artfculo, un comentario o una idea, envfanosla 

MEGAOCIO 

C! Garcia da Parades, 76 Dpdo. I^zda. 

28010 Madrid 



ESPERANTOS TO COLABORACION 
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Compro, vendo, cambio 



progtaraas, juegos y tnicos y 
demas. El club sc llama LR. 
Escribir a Manuel Jimdnez 
Sdnchcz; c/indcpcndcnda 1- 
2d; Parla-Madrid. jjAni- 



tainente. A un piecio In- 
crefhle el siguiente lote: Or- 
denador CPC 464, monitor 



n 

sttss 



atab’/^riSTo 



roTo^converiktor TV\*ds- 
cos CP/M, GUN-STICK 3 

grades’. Video juego PHI- 
LIPS UP-7400, mandos, 3 
cartuchos. Todo por 50. 000 
Pis. Jose. Tf: 541 45 68. Tar- 
dea. (Jose Hidalgo Munir.; 
C/Princesa 27- 2800 X Ma- 
drid THno: 541 45 68. 
Vendo Amslrad PCW 8256, 




Garcia 

Inigo. C/Ginzdn de Limia 
41, 5-3 (2X029 Madrid). 



lihrcKv, instnicciones, mas de 
1000 juegos en 400 discos 
dc 5 1/4 y mas dc 500 cn 
cassette, algunos dc cllo ori- 

>9 768 dc 
Aptdo. I 

17310. 

i4s de 100 juegos 
> para CPC. Mando 
Ademiis vendo un 
95.000 

rique Arias. C/ Cinca 40. 

B. (08030 






Vendo Translapc A 






kellera dc 3 1/2 configurada 
para Amslrad CPC con ca- 

Compro programas PC y 
tarjeta sound blaster. Albert 
Ainsa. Cl Barcelona 25, 2”- 
1*( 17001 Gcrqna ). Tlfno: 
210948 -*C 

Intercambiu juegos para 
PC 3 1/2 y 5 1/4 originales. 
' ' ’ escriliir a: 

35394 (08080 




envieis la segunda lists. Es- 
crihid a: David Martinez 
Rccio; C/ Bruch 6-3M*. VI- 
lanova i la Celtic (088(10 




Reus - Tarragona) Tlno: 
977 322225. 

Vendo PC compatible, 512 
Kb. Dobledisqueterade 575. 
Monitor en color yraton. " 
galo impresora DMP 3000. 
fundas, libros y juegos. Todo 
por 109. 500 Pis. Jordi. Tlfno: 
(93)4309536. 




jAtencion!. Si disponei 
information de como 
bar algun juego o ma 
para Amiga . no 1» dudes . 
Kscn'henos. rsueslia di- 
reccion es : Amiga C. 
Apdo/ 232; San fernando 
(11 100 Cadiz). 

Se intercambia juegos y uti- 
liriades para I’Ccn discos de 5 
1/4. El Club rcgalara el pro- 
grama * Rambo III " alas 100 



ware Sur “. Apartado dc co- 
rrect 15(11080- Cadiz ). 



de la Constinicion 12, 2t 
(29805 M HI .11. 1 A). Tlfno: 
952-6769 14. 



conoccr a nuestras/os s 
cias/os y podc-r slender 
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Compro, vemdo, cambio 



Todas las personas que man- 
su lista de juegos y di- 



Camhio juegos y utilidadcs 
para PC '5 1/4 y 3 1/2; dc 

asi que mandad in- 
mcdiatamcmc vucstras lista 
a: Jesus Fernando?; Avda / 
Gabriel Arcstt n" 6 4- A 
Izda-48004 Bilbao. Cen- 
to todas las cartas, 
cambian juegos de 
Amiga. Poseemos ultimas 
ovcdadcs intcmacionalcs 
11)3%. Contestation. Lla- 
mar a Pat*i( 94) 483 26 07 



Vende < 






ape 1< 



" D. 









2. Tambiei 



le juegos 



ill gx M 



Rubber n 
exit. Operation Thun- 
derbolt, Fireaud, Forget 2, 
Navy Seals. Kota: Son ci 

Llatnar: (988^22 45 
Sfilo cn boras dc coniida. 




2808330). 



Vendo los siguientes pro- 
gramas para PC 3 1/2: - 
Co7.umel(F^a)=l. 500 Pts; 

teo^TsoS Pis-Baimaui 
discos)=l. 500 Pts; Lost 
trol (3 discos; F.ga/ 
Vga)=l. 500 Pts; Xenon 2 
=1. 500 Pis. Intcrcsados cs- 
r a: Englightmcm Soft; 
C/Antonio Noche L6pcz . 3- 
3"Dcha; 15009 La Corona, 
laxiina senedad. Envios 

i los progratnas se aiia- 
iran los gastos de envio. 
Vendo modulador MPV 01 
al precio de 7. 



C! Mi- 

46724. 

Compro unidad de disco de 
3 1/2 o 5 1/4 para Amstrwl 
CPC 464. Kscribir a : En- 
rique Manured; O Sequin 
real del Xuqucr 78; 46260 
Albcriquc-Valcncia. Tam- 



id CPC 6128 



mas mas de 20 juegos . 
joysticks. Todo por 85000 
Pts. Prcgumar por Pablo. 
(96)-3714213. 

Vendo Ordenador Am; 
CPV 464 color + 3 lihr 
juegos + revislas per so 
800 pts. Juegos para Spec- 
trum, 10 por solo 1750 pts. 
Atari 2. 600 en total. Casi 



Carlos Nanin Lopez. C/ 
Doctor Fleming 34 5"B( 
32003 Orense). 

Intercambio progratnas uti- 
lidadcs, graficos sonido y 
juegos cn VGA cn PC 3 1/ 



Vendo ordenador Amstrad 
PCW 8512 con impresora 
is unidades de disco, con 
progratnas de diseno, bases 
de datos y varies juegos. 
Tlfno: 41 31 12 Vigo. 
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OFERTAS 



UTIUDADES 



I COMPLEMENTOS 



■ UBROS 
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TAITO 



LA MAS RECIENTE CONVERSION DE LA FAMOSA MAQUINA 
DE RECREATIVOS DE TAITO. „ 






NECESITAEAS UNA HABILIDAD, UNA | 
ESTRATEGIA Y UNOS REFLEJOS 
EXTREMADAMENTE RAPIDOS. 

UNJUEGO INCREIBLEMENTE 
ADICTIVO Y SORPRENDENTEMENTE >* 
SIMPLE EN SU CONCEPTO. 2 



r.--?' : 1 




SECUESTRO, MISTERIO Y SUSPENSE 



X * ' ' . f 




Li /a 1»1 Li III 


I 1 i \ T , 

i' 





